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E lectronic Entertainment Expo, pe scurt E3, 
nu mai este de mult expozifia de jocuri care 
era odata, iar ultima edijie pare sS-i confir- 
me stagnarea. De cajiva ani incoace, Games 
Conevention (Leipzig) sau GamesCom (Koln) cum 
ii spune mai nou, a devenit Mecca jocurilor video 
$i presei de specialitate. Cifrele o demonstreaza. 

In SUA, spectacolul E3 a fost lipsit de stralucire $i 
in 2011, poate mai pujin pentru vizitatorii care au 
dorit sS joace diverse titluri inainte de lansarea lor 
imediata pe pia(a, insa pentru presa de specialita¬ 
te surprizele n-au fost multe. Pentru mine, de 
exemplu, Far Cry 3 a reprezentat singura noutate. 
Halo 4? Sa fim serioji. Remake Halo: Combat 
Evolved? Hai mai... Baie(ii de la Microsoft n-au 
avut surprize penru Europa, iar Kinect ma lasa in 
continuare cam rece, in conditfile in care prefer sS 
fac mijcare in aer liber. Sony, jifonafi dupa atacu- 
rile asupra PSN, au prezentat o versiune 
functional a PlayStation Vita, mini consola a carei 


lansare va avea loc in 2012, dar despre care $itam 
deja destule. In rest, niciun joc felomenal anuntat. 
Cei de la Nintendo au adus singura noutate hard¬ 
ware cu greutate, Wii U - consola care va inlocui 
Wii, cu mentiunea c3 in urma prezentSrii obiectu- 
lui le-au scSzut acfiunile la burs! Cu un controller 
supradimensionat, dotat cu touch screen, compa- 
tibilitate cu jocurile Wii si posibilitatea de a reda 
confinut media Full HD, Wii U are $anse mari sa se 
vanda in draci in 2012. Cam asta a fost nou la 
Nintendo. Revenind la Microsoft, conferinfa de 
press pe care au susfinut-o a indus ?i un demo 
Call of Duty: Modern Warfdare 3, care a confirmat, 
adica se joacS la fel ca Modern Warfare 2, probabil 
va tine doua ore, dar ce mai conteazS cSnd avem 
New York-ul in ruine. Noroc ca am vazut 
bunatafuri marca Battlefield 3 si BioShock 
Infinite... In rest, zSu daca am ramas dupa E3 cu 
ceva mai interesant in minte. Ne vedem la 
GamesCom. Poate. 
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I tiulvizual este unulmai degrabS sim- 
| plu,cecontinestrictulnecesar-de 
ei, mizanscena este una fantasticS, 

[ de lume de Dlncolo. In al doilea rand, nu 

jn personaj principal bine conturat, cu nume $i trSsa- 
I turi fizice sau de caracter, accentul punandu-se pe ceea 
I ce trebuie sS fad, nu pe cine e$ti $i ce istorie ai in spate. 

I In al treilea rand, ceea ce faci este, de cele mai multe ori, 

I gospodarire de energie. 

Managementul de energie presupune existenja a 
I cel pufin unei resurse, care este .recoltatS" de jucStor, 

[ convertitS }i apoi folosita in diverse forme pentru a se in- 

■ deplini obiectivele din joc. Suna foarte simplu, ;i chiar 

■ a$a si este, dacS ne gandim la alte jocuri de gen, precum 

■ unele din cele create de Peter Molyneux: Magic Carpet si 

■ Black & White. Dar, tocmai datoritS simplitSfii in esenta a 


sapte feluri, poate fi gSsitS in mediul 
jocului, poate fi cultivate, poate fi recol- 
tata, poate fi convertita in „trupul" spiri¬ 
tual al jucStorului, poate fi donate. Ea 
este cSutatS de prSdStori, ea este o arms 
impotriva acestora. Fiecare culoare are un 
anumit efect asupra fiinfelor din acest 
spatiu imaginar. Partea interesantS este 
aceea cS poji folosi culoarea pentru a schita 
gesturi magice, glife, fiecare avSnd un anumit efect, prin- 
tre care unele defensive, iar altele ofensive. Cantitatea de 
culoare folositS la glife produce o reactie diferenpatS a 
mediului pentru fiecare culoare in parte. Aceasta este 


teractivitate extraordinary si naturals intre tine $1 spafiul 
din joc, deciziiie tale, ac;iunile tale avSnd efecte, prin 
feedbackul mediului, asupra decizillor si acjiunilor tale 
viitoare. Partea de lupta din The Void este la rSndul ei in¬ 
tegral inspirat in acest spatiu, iar glifele sunt foarte inte- 
ligent gandite, aproape ca mutarile din sah. 

Din fericire. The Void este un joc rusesc. Asta face ca 
la mecanica si regulile sale sS nu se adauge doar o lists 
de Credits, ci o intreagS sums de elemente artistice. 
Poezia, grafica si muzica din The Void desfid obisnuitul si 
aratS cS exists speranjS in lumea jocurilor. 

■ Marius Ghinea 

IMPORTANT: Manualul, precum fi un ghid aljocu- 


jocului de management de energie, ce nu presupune ne- 

una din marile reusite ale jocului, aceea cS exists o in- luisegdsescpeDVDin secfiunea EXTRA. 
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BROTHERS IN ARMS: FURIOUS 4 

upa ce au transformat unul dintre cele mai bune 

shooter-e western intr-un pac-pac cu cocalari mo- 
derni (Call of Juarez: The Cartel), mai-maril Ublsoftului 
au decls ca ;i seria Brothers In Arms are nevole de un ;ut 
sSnatos In posterior pentru a o impinge cu for(a In seco- 
lul XXI. Uitucilor le reamintim cS franciza Brothers in 
Arms a fost o tentative, zic eu reujita, de a impaca fanii 
blockbuster-elor de vara gen Call of Duty cu cei capva 
omujori care i§i servesc shooter-ele cu o garnitura die¬ 
tetics de tactics militarS. N-a? merge Intr-atSt de depar- 
te IncSt sS afirm cS Brothers in Arms este vSrful de lance 
al shooter-ului tactic, dar pot spune cS era o alternativS 
mai mult decSt decentS la entuziasmul rSzboinic de tip 
Rambo al seriei Call of Duty. Din pScate ($i spun asta 
pentru cS trailer-ul prezentat la E3 m-a fScut sS rSd cu 
lacrimi), reboot-ul seriei nu InseamnS accentuarea com- 
ponentei tactice, cum s-ar fi ajteptat fanii seriei, ci o 
schimbare cu 180 de grade a direcjiei. Brothers in Arms: 


Furious 4 pare, mai degrabS, versiunea interactivS a lui 
Inglorious Basterds, condimentatS abundent cu sare de 
Borderlands $i piper de Duke Nukem ji Bulletstorm. 
DrSgut. DupS cum era de ajteptat, anunjul a starnit fu- 
ria fanilor mai vechi ai seriei, pe care Gearbox i-a asigu- 
rat cS Furious 4 nu InseamnS neapSrat cS sergentul 
Baker va fi ISsat la vatrS $i cS s-ar putea sS it revadS intr-un 
viitor mai IndepSrtat. 

Revenind la Furious 4, sergentul Baker a fost inlocuit de 
patru .derbedei” (printre care se afIS $i un amerindian 
dotat cu tomahawk-uri) nu foarte diferiji de cei patru 
cSutStori de comori din Borderlands. $i mS gSndesc cS 
misiunea lor este asasinarea lui Hitler, altfel jocul n-ar 
avea farmec. In plus, ni se promite o campanie coopera- 
tivS pentru patru jucStori ?i dasicele elemente de RPG 
care au inceput sS impSnzeascS shooter-ele din ultimul 
timp. N-a fost fumizatS o datS de lansare, InsS se presu- 
pune cS shooter-ul va vedea lumina zilei in 2012. 



CITY OF HEROES DEVINE 
FREE-TO-PLAY 

S e pare cS soarta oricSrui MMO care nu e World of 
Warcraft e sS ajungS free-to-play la un moment dat. 
Acum a venit timpul lui City of Heroes, un adevSrat vete¬ 
ran al MMO-urilor cu super-eroi. ProaspSt botezat City 
of Heroes: Freedom, MMO-ul celor de la Cryptic (sco$i la 
vSnzare de Atari $i cumpSrati de Perfect World, o com- 
panie chinezS) va renunta la taxa lunarS in favoarea mi- 
crotranzactulor. JucStorii vor trebui sS scoata bani din 
buzunar pentru statutul de VIP, mai multe slot-uri pen- 
ru personaje }i o seamS de elemente fSrS de care eu 
unul as putea trSi linijtit. Ca fapt divers, Champions 
Online, al doilea MMO cu super eroi al companiei 
Cryptic, a devenit free-to-play la rSndul sSu. Diferen(a 
este cS, in cazul lui, acest lucru s-a intamplat la mai pu- 
tin de doi ani de la lansare, spre deosebire de City of 
Heroes, care a reu§it sS momeascS abona(i timp de 
aproape $apte ani (timp in care au fost lansate peste 20 
de expansion-uri gratuite, plus o versiune pentru 
Nelegiuiji, intitulatS City of Villains). Ajadar, dacS n-ave(i 
timp $i chef pentru douS MMO-uri cu oameni in colanfi 
albajtri, vS recomand City of Heroes. 


#A1 

far 1 

wh< 
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MINECRAFT E PE VAL 

N otch, creatorul fenomenului indie Minecraft, ne in- 
formeazS (pe Twitter, desigur) cS jocul a depart 
pfagul de 2 500 000 de copii vSndute. De asemenea, in 
cadrul E3-ului, acela?i Notch a anun(at cS ni se pregS- 
tejte $i o versiune exclusive pentru X360 care va inclu¬ 
de suport pentru Kinect $i va fi lansata in iarnS. Nici dis- 
pozitivele mobile nu au fost ignorate, cSci Minecraft iji 
va iji capjorul cuboid $i pe Xperia PLAY. Este vorba de o 
noua versiune, denumitS Minecraft - Pocket Edition, 
proiectata special pentru dispozitivele mobile. Du pa o 
scurtS perioadS de exdusivitate, Minecraft - Pocket 
Edition va fi lansat pentru toate telefoanele moderne 
cu Android. Pentru a-i lini?ti pe cei (eu sunt unul dintre 
ei) ingrijorafi ci versiunea pentru PC va primi mai pu(i- 
na aten(ie, Notch promite c3 va lansa in curand patch-ul 
1.7 care va introduce, printre altele, mult ajteptatul ad- 
venture-mode ?i motivul principal pentru care am cum- 
p5rat jocul inca din versiunea Alpha. 

Totu;i, sunt curios cine va fi primul care va lansa un 
controller de X360 in forma de tarnacop. 
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C and e§ti con;tient ca gura iti merge mai repede decat mintea, tine-te departe de 
Twitter. Mai ales daca e?ti un PR stresat care reprezinta o companie cu o cifra de 
afaceri de ordinul miliardelor. Altfel te poti trezi cS 140 de caractere (cu tot cu inofensi- 
vele spa(ii) tastate la nervi ti-au distrus un contract gras cu unul dintre cei mai mari 
publisheri. Este cazul unui reprezentant al companiei Redner Group care, p3n£ acum 
doua saptamani, furniza servicii de PR pentru 2K Games. Nemul(umit de unele review- 
uri nu tocmai magulitoare ji de notele mici incasate de Duke Nukem Forever, grAbitui 
oficial a ajuns la conduzia ca politica de distribuire a copiilor de review ar trebui revi- 
zuita. FiindcS limita de 140 de caractere nu-ji permite subtilitap de limbaj ?i/sau o ar- 
gumentare solida, conduzia neferidtului piar, postata pe Twitter, suna mai degraba ca 
o ameninjare: .Too many went too far with their reviews... we are reviewing who gets 
games next time and who doesn't based on today's venom", in alte cuvinte, daca l-ai 
balacarit pe Duke, s3-;i iei adio de la copii de review. $i sa zid mersi ca nu te trezejti cu 
el la u$a. Magarule. Cum oricine e supus grejelii, tweet-ul a disparut ;i au urmat cateva 
explicatii (tot in limita celor 140 de caractere) ;i scuze oficiale, dar internetul nu funcji- 
oneaza aja. Povestea a facut ocolul Pamantului in 10 secunde, cu 20 de secunde mai 
pu(in decat i-a luat tweeterist-ului sa realizeze ce boroboaja a facut. N-a ajutat nici 
faptul ca oficialii 2K Games s-au indepartat rapid de Redner, cam cum ai fi procedat $i 
tu daca un individ palid ar fi tujit in troleu pe vremea gripe! aviare/porcine, $i au (inut 
sa ne asigure ca declarable PR-ului nu coincid cu politica companiei. lar cand viziunea 
unui PR nu mai corespunde cu viziunea companiei pe care o reprezinta, e timpul ca 
primul sa dispara. Ceea ce s-a $i intamplat, cJci 2K Games au renunfat la serviciile 
companiei Redner. $i s-a facut dreptate. 



j tomasz gop parAse$tecd projekt red 

‘omasz Gop, producer pentru The Witcher 2, a parasit CD Projekt Red $i, potrivit de- 
clara|iilor lui Lukasz Kukawski, omul cu PR-ul, se pare ca arfi lasat in urma indus- 
tria Jocurilor. Gop se afla alaturi de CD Projekt inca din 2006. li urnm succes $i speram 
samai auzimdeel. 



ZIUA MONDIALA IPV6 

E veniment global 
menit sa creasca 
gradul de conjtientiza- 
re a tranzi(iei de la 
IPv4 la IPv6, Ziua 
Mondiaia IPv6 (8 iunie) 
a evaluat nivelul de pre- 
gatire globaia pentru mi- 
grarea la noul protocol inter¬ 
net. Organizat $i sponsorizat de 
internet Society (ISOC), testul la 
scara mondiaia a reunit companii inr 
portante ji furnizori de servicii internet care 
au activat IPv6 pe site-urile proprii pentru a testa vre- 

me de 24 de ore posibilitafile reteielor de a face fata traficului. Printre participant! 
s-a numarat ?i furnizorul de solutii de networking D-Link, care $i-a testat cu succes 
echipamentele de re(ea. Beneficiind de suport IPv6 din 2006, producatorul i$i in- 
curajeaza clientii sa adopte in mod activ tehnologia IPv6 Ready, pentru a fi 
pregatiti catre o tranzitie de succes. D-link se numara printre primii producatori ce 
au integrat funcponalitati IPv6 in echipamentele de re(ea ?i in cele pentru acasa, 
dar }i in switch-urile cu management pentru categoria enterprise. 



.Tot mai mulfi jucdtori de pe piafd trebuie sd Ifi conjuge eforturile pentru a adopta 
mai repede noul protocol, iar utiHzatorii casnid fi firmele ar trebui sd ifi pregateasca 
refelele pentru interoperabilitatea cu IPv6i.“ ■ Bogdan Mihalcea, Country 
Manager D-Link Romania 


T HHQ ne-a informat cS studiourile 
responsabile cu shooter-ul 
Homefront (KAOS ?i Digital 
Warrington) vor fi inchise in curand, 
iar franciza va ajunge in grija studiou- 
rilorTHQ din Montreal. Motivul a fbst, 
conform declarafiilor unui oficial,.re- 
alinierea strategica in cadrul structuril 
interne". Oooook. Reamintim cititorilor 
ca, in prima zi de la lansare, Homefront 
s-avandutin 
plare, iar pana in 
curent s-au inregistrat 
de copii vandute. 
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PATRICE DESILETS SE MUTA LA THQ 

T HQ a anuntat ca designerul Patrice Ddsilets, care a jucat un rol important in dezvoltarea jocurilor Assassin's 
Creed (serial $i Prince of Persia: The Sands of Time, s-a alaturat echipei THQ din Montreal in functia de director 
de create }i va lucra la un joc incS neanunjat. 

„Libertatea de create pe care THQ le-o oferJ artijtilor ;i producatorilor de jocuri - precum §i faptul ca este o com- 
panie care permite crearea jocurilor care reflects cu adevarat o viziune artisticS - sunt lucrurile care m-au convins 
sa mi alatur companiei THQ", a dedarat Desilets.„Doresc sa alcatuiesc o echipS incredibil de talentata la THQ si abia 
a;tept si incep sa lucrez la un nou proiect* 

.Cooptarea celor mai talentap oameni din Industrie este una dintre principalele strategii ale luiTHQ pentru crearea 
jocurilor originale, indraznete din punct de vedere artistic si de inalta calitate", a dedarat vicepresedintele executiv 
al diviziei Core Games THQ, Danny Bilson..Patrice D^si lets este una dintre cele mai straiucite minji din industria jo¬ 
curilor video, lucru pe care l-a demonstrat in repetate rSnduri la conducerea echipelor care au creat unele dintre 
cele mai cunoscute jocuri video din lume, pentru PC si console." 

Patrice Wsilets se alatura la THQ unui grup ilustru de artijti important in industria de jocuri, printre care Tim 
Schafer (Double Fine), Guillermo del Toro, care lucreaza impreuna cu echipa THQ de la Volition, Inc. pentru produc¬ 
ts jocului InSANE si Itagaki-san (Valhalla Game Studio), care lucreaza la Devil's Third. Inainte de a se alatura echipei 
THQ, D4silets a ocupat pozitia de director de creafie pentru seria Assassin's Creed, precum si pentru Prince of Persia: 
The Sands of Time. D4silets este licenfiat in cinematografie la Universitatea din Montreal. 



ASSASSIN'S CREED REVELATIONS - IN NOIEMBRIE 

Ubisoft a anuntat data de lansare pentru Assassin's Creed Revelations. Astfel, in Europa, jocul va vedea lumina zilei in 
data de 15 noiembrie 2011. Momentan, planurile Ubisoft-ului indud lansarea simultanS pentru X360, PS3 si PC, dar 
cunoscand soarta versiunilor pentru PC ale predecesorilor sai, nu m-ar mira absolut deloc si aflu in septembrie ca 
Assassin's Creed pentru PC va sosi de-abia in primavara lui 2012. 


KING ARTHUR: FALLEN CHAM-| 
PIONS-ANUNTAT 

P aradox ne informeaza ca studiourile vecine si priete-H 
ne, Neocore, lucreaza la un mini-sequel/add-on/DLCB 
(n-au specificatdar) pentru King Arthur: The 
Roleplaying Wargame intitulat King Arthut: Fallen 
Champion. Potrivit declarator oficiale, Fallen 
Champion ne va prezenta aventurile a trei campioni 
ale$i pe spranceana (Sir Lionel, un cavaler aflat in cauta-1 
rea dasicei Fecioare la Ananghie, Lady Corrigan, o zanu-1 
ta bataioasa, si Drest Cel Ales, un druid... ales) si va fi o | 
punte de legatura intre primul King Arthur $i sequel-ul 
anuntat cu ceva timp in urmS. Fallen Champions va fi 
lansat in curand si va costa in jur de 10 euro (ei zic 9,99). 



UN RINICHI PENTRU APPLE 

P utin can-can nu strict, mai ales dac3 vrei sa te asi- 
guri ca nu munce$ti in zadar la o $tire. Cl tot veni 
vorba, dac5 ai ajuns pana aid, trimite un mail la ciolan@ I 
level.ro cu subiectul .Da-mi Magicka, Ciolanel". Primii 
doi care-ml vor trimite mail vor primi cate un key de 
Magicka pentru Steam. Daca esti singurul care s-a de- 
ranjat sa scrie cateva cuvinte pentru un joc de 6 euro, te 
asteapta o surpriza. Serios. Inapoi la rinichi. In China, ri- 
nichii sunt supraapredati. Ca, de altfel, toate organele 
care vin cate doua la pachet si pot fi donate. De exem- 
plu, un adolescent chinez in varsta de 17 ani ji-a vandut 
un rinichi pentru ca saracia il impiedica sa se infrupte 
din deiiciosul mar App... sau mai bine nu. E o stire trista, 
deci va spun varianta scurta: un chinez de 17 ani $i-a 
vandut un rinichi, dupa care a investit cei 2 300 de dolari 
primiji in produse Apple. Printre care $i un iPad 2. Militia 
afbstanuntata. 
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D orind s3 patrunda ?i mai adSnc in biznisul distributiei digitale, EA a lansat nu ar fi cSzut de acord asupra unor reguii interne recent introduse. 

Origin, propria platforms de distribufie digitala care a inlocuit dasicul EA Store. EA a anuntat ca varianta digitals a MMO-ului The Old Republic va putea fi achizifi- 

La foarte pu(in timp dupS lansarea de la inceputul lui iunie, Crysis 2 a disparut in onatS doar prin intermediul Origin. Totuji, am fost asigurati cS, dacS vom opta 

mod misterios de pe Steam. De$i initial EA a fost acuzatS cS $i-a retras jocul de pe pentru versiunea retail, nu va fi nevoie sS instaISm aplicafia Origin pentru a putea 

Steam pentru a-ji promova noua prSvSIie, un oficial a dedarat ca disparitia lui Crysis rula jocul. MScar atSt. 



SPLINTER CELL: SERIALUL 

S tudiourile de producfie independence Companion Pictures anuntS Splinter Cell: 

Extinction, o mini-serie web-based creatS de fani pe baza francizei Splinter Cell, ce 
urmSre$te povestea unui agent NSA sub acoperire. Nu lipsesc din meniu actiunea tipi- 
cS seriei sau conspirafiile la nivel inalt, marca Tom Clancy. 


DARKSIDERS II - ANUNTAT 


T HQ a confirmat cS Vigil Games se ocupS de dezvoltarea hibridului action/adven¬ 
ture Darksiders II, sequel-ul de drept al jocului lansat in 2010, Darksiders: Wrath of 
War. In acest nou episod vom avea ocazia sS intrSm in armura lui Death, unul dintre 
cei patru calareti ai Apocalipsei, actiunea sequel-ului avand loc cam in acela$i timp cu 
cea a originalului. Death incearcS sS objina raspunsuri concrete despre apocalipsa tn- 
tamplatS prematur, in urma cSreia War a fost acuzat pe nedrept ca hind personajul ce 
a adus sfSr$itul lumii. 



THE WITCHER 2 PENTRU X360 

C D Projekt RED a anuntat cS o versiune pentru X360 a RPG-ului The Witcher 2 se 
afIS in lucru ?i va fi lansatS la finele anului 2011. Jocul a fost prezentat la E3 }i, in- 
tre noi fie vorba, aratS promitStor. Nu cSt sS mS convingS sS-mi cumpSr X360 $i sS-l 
termin a patra oarS, dar dacS nu ai mai investit intr-un PC de ceva timp pentru cS devi- 
ce-ul celor de la Microsoft fi-a satisfScut toate nevoile gameristice, versiunea pentru 
consolS iti va aduce numai bucurii. 

PS: Screen-ul de jos este din varianta de consolS. 



SEVORLANSA 


Resident Evil: The Mercenaries 3D 

3DS 

Capcom 

Pro Cycling Manager 2011 
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Sony se intoarce 
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L a sfSr$itul specialului Pirateria contraataca, in 
care, credeam eu, pusesem punct subiectului, 
nici prin cap nu-mi trecea cS o sums incredi- 
bila de evenimente va da na;tere in atat de 
scurt timp pSrtii a treia a acestei saga. Eram naiv! Kimo a 
rezumat patania Sony in editorialul lunii trecute ;i, pe 
bund dreptate, multi dintre voi va ve;i intreba care mai e 
rostul unui special. Motivele, evenimentele $i desfa$urS- 
rile de forte au fost insa mult mai complexe decat par la 
prima vedere, cu implicatii serioase $1 incredibile care, 
cred eu, merits subliniate $i disecate. Ca de obicei, voi 
incerca sS nu iau partea nimanui in toata aceasta nebu- 
nie 5i va invit, dupa ce terminal de lecturat, pe forumul 
LEVEL in sectiunea LEVEL-Articole unde, dacS vreji, pu- 
tem dezbate sau dezvolta in continuare subiectele. Pana 
atunci insS, sS-i dSmdrumul. A fost odatS ca niciodats... 

Linux 

Ji putea el micutu'sS fie instalat fSrS nicio proble- 


puternic pentru a rula aplicatii. Astfel PS3-ul putea fi fo- 
losit, la fel ca un PC normal, in aproape orice scop, cod 
sS ai. Se mai plangeau cafiva ca nu aveau drepturi asu- 
pra tuturor resurselor sistemului, dar in general era lini$- 
te }i pace pe cSmpiile Sony-ciene. Pans cand, un tanSr 
pe nume Hotz, fost haiduc al iPhone-ului, s-a luat la 
trSntS cu gardianul portilor PS3-ului, Hypervisorul. 
Acesta este cel care ds acces aplicafiilor cStre resursele 
sistemului, decide, prin verificarea unor chei, dacS date- 
le venite de la unitatea optics sau HDD sunt„originale" 
(fie ele jocuri, filme, muzicS sau aplicatii) ?i decripteazS 
aceste date pentru a putea fi folosite de sistemul de 
operare al PS3-ului.„fndepSrtarea'gardianului nu arfi 
deschis poarta cStre piraterie deoarece cheile de verifi- 
care ar fi fost in continuare necunoscute, dar ar fi dat po- 
sibilitatea programatorilor sS fbloseascS toate resursele 
consolei }i sS.scrie” astfel aplicatii mult mai puternice. 
Hotz a reujit pSnS la urmS, cu ajutorui Linux-ului, al 
unui circuit integrat programabil $i cu multS rSbdare, sS 
,pScSleascS‘PS3-ul ?i a 
ajuns sS controleze 
toatS memoria, cache- 
urile etc $i. implicit, 
instructiunile $i 
Hypervisorul insuji. 

DupS aceastS vic- 
torie, care l-a ridicat la 
rang de.haiduc'suprem 
printre colegii sSi, Hotz a decis sS se retragS in sSlajul 
sSu ;i sS declare cS nu va mai continua pe calea ingine- 


riei inverse (reverse engineering). OdatS subjugat, i m P < 
Hypervisorul putea fi acum supus unor presiuni mult mai 
mari $i probabil ar fi cedat pans la urmS alte secrete ale costl 
consolei. Decizia lui Hotz de a se retrage de pe palierul tru e 
PS3 a creat multS vSIvS. Multi i-au luat apSrarea $i au spur care 
cS a dat comunitStii suficient pentru a se descurca mai 
departe, altii au spus cS a fost cumpSrat de Sony, in timp m '5 c 
ce foarte putini au decis cS Hotz se temea de un proces arJti 
dacS ar fi continuat ?i ar fi deschis in acest fel calea cStre t* 813 
piraterie. Piraterie impotriva cSreia se jurS cS (nu furS) a 5 a < 

este. DacS intr-adevSr acesta a fost rationamentul lui in Acul 
acel moment, nu pot decat sS-ml scot pSISria (acum cS a P |k 
5tiu ce s-a intSmplat mai departe). To;i hackerii care i$i bat a fa< 
capul cu.deblocarea’consolelor subliniazS cu fiecare actf 
une a lor cS nu incurajeazS pirateria, ei vor doar sS deschi- ce P' 
dS consolele cStre aplicatii homebrew (crescute in casS, ade ' 
dacS vrefi) care sS augmenteze sau care sS te lase sS te fo- 3- 21 
lose$ti de toate abilitStile sistemelor. Cum ar fi un DVD 0th 

player in cazul Wii-ului sau posibilitatea de a stoca pe un ex ' s 
HDD (;i de a le rula de acolo) toate jocurile pe care le ai. ru 9‘ 

Bmeinfeles, aceastS.deblocare" in mai toate cazurile duce de c 
}i la piraterie, iar Hotz s-a oprit, volt sau nu, exact unde 
trebuia in cazul PS3-ului, o consols care era oricum destul dat< 
de deschisS homebrew-ului, prin al ei Linux. va c 

Atac la nebuni cun 

La mijlocul lui 2009, cu jumState de an inaintea ca- len< 
pitulSrii Hypervisorului, Sony a dezvSIuit PS3 Slim, o va- ma J 
riantS cu un design imbunStStit (actualul PS3 de pe pia- 0 °l 
tS), mai ales din punctul de vedere al costurilor de rite 
fare 
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productie, care renun|a la opjiunea Other OS $i facea 
imposibila in acest fel instalarea Linux-ului. E de discutat 
daca Sony a simpt pericolul sau pur si simplu a redus 
costurile, lansarea insa a picat cat se poate de bine pen- 
tru ei, ca o contramAsurA perfects Tmpotriva hackerilor 
care mijunau in jurul consolei. 

Ce nu a prevAzut gigantul a fost cA, prin aceastl 
mijcare. a atras atentia altor.eroi” underground care nu 
arAtaserA interes pentru consolA panA acum. Dintr-o 
datA, homebrew-ul a primit intends pe consola Sony, lar 
a 5 a ceva este inadmisibil, se pare, Tn mintea catorva. 
Acum exista un (el, readucerea Linux-ului sau mAcar a 
aplicafiilor, pe consolele noi. lar dezvAluirea lui Hotz nu 
a tout decat sa stimuleze si mai mult hackerii. 

Undeva in toatA aceastA nebunie (care nici nu in- 
cepuse de fapt), Sony a decis ca Linux-ul a devenlt un 
adevArat cal troian $i a anuntat ca, odata cu update-ul 
3.21 (la 4 luni dupA dezvAluirea lui Hotz), op;iunea 
Other OS va fi indepArtatA ?i din consolele non-slim 
existente. Posesorii care erau de acord cu update-ul erau 
ruga(i s3-ji mute toate datele folosite de CelAlalt Sistem 
de Operare. Sony a (inut sa sublinieze cA cei pentru care 
Other OS este foarte important„pot opta sa nu facA up- 
date-ul', dar pentru acestia serviciul online al consolei 
va deveni inaccesibil, la fel ca ;i orice alt joc/film Blu-ray 
care va cere acest update sau unul mai... recent. A$a 
cum vA pute(i 51 imagina, reac(iile comunitS?ii au fost te- 
lenovelistice. Chiar daca era 0 optiune neaccesatA de 
majoritatea utilizatorilor, faptul cA 0 companie a revocat 
0 opjiune pentru care au platit a inflamat rau de tot spi¬ 
rited. Compania a fost, binein|eles, data in judecatA, 
fara cajtig de cauzA insa, pentru cA Sony a adus dovezi 
care subliniau necesitatea acestui update, dar 51 faptul 
cA, daca via(a ta.depinde"de opfiunea Other OS, po|i 
opta sA nu faci update-ul. 

Daca ce a tout Sony este cored sau nu este foarte 
greu apreciat, indiscutabil insa este faptul ca Sony a pier- 
dut mult de tot pe partea de imagine. Jt only does 
everything!” (Face doar orice!), expresia cu care Sony a fa- 
cut reclama consolei de-a lungul timpului, a devenit o 
glumA foarte buna/proasta, dupa ce diferitele modele 
ale consolei au pierdut pe rand compatibilitatea cu jocu- 
rile PS2, cititorul de carduri si 2 USB-uri, iar acum optiu- 


nea Other OS. Dupa parerea mea, eliminarea Linux-ului a 
fost 0 gre$eala pentru ci le-a dat aripi hackerilor. AtAt 
prin cei care au inceput sa-i sus(ina din comunitate, cat ;i 
prin redamA. Hackerii nu mai luptau numai pentru ei, 
sau cel pu(in a 5 a credeau, luptau pentru consumatori, s-a 
tout o nedreptate si trebuia neapArat indreptatA. 
Exagerez, dar dupA cum o sA vedeti, acesta cam este rAs- 
punsul tipic al comunitA(ilor putemice de pe internet. 

§ah mat, din doua 

DupA alte 8 luni, la sfAr$itul lui 2010, grupul de 
hackeri care a.deblocat" Wii-ul cAtre homebrew (si, im¬ 
plicit cAtre piraterie, desi, din nou, ei se jurA cA nu furA) a 
iesit la rampA cu surie si trAmbi(e $i a anuntat cA au des- 
coperit chela master a PS3-ului. Cu aceastA cheie po(i 
pur si simplu crea software cu .semnAturi” pe care conso¬ 
la sA le considere autentice si, in principiu, nimic nu te 
mai poate opri din a dezvolta... orice. Interesant este cA 
acest numAr-cheie ar fi fost imposibil de aflat dacA Sony 
ar fi respectat adlitteram cerintele algoritmului ECDS 
(dacA vre(i sA aprofundati subiectul, cautati dupA ECDSA, 
Elliptic Curve Digital Signature Algorithm) implementat 
Si Tn PS3. Acesta impune ca una dintre chei sA fie Tntot- 
deauna generatA aleatoriu. Dintr-un motiv sau altul insA, 
numArul generat este acelasi de fiecare datA in cazul 
consolelor Sony (indusiv al PSP-ului, din ce am in(eles) si 
cum toate celelalte chei de decriptare, verificare etc. ale 
algoritmului erau deja descoperite sau publice, algorit- 
mul a devenit din unul cu 2 la puterea 320 (320 bi(i) vari- 
ante posibile de rAspuns, o ecua(ie cu douA necunoscute. 
Astfel prin simple artificii matematice, failOverflow (nu- 


mele grupului de hackeri) a ajuns in posesia cheii cu care 
putea deschide toate usile sistemului. 

Tmi e foarte greu sA injeleg de ce au optat pentru 
aceastA solu(ie, mai ales cA nu am gAsit nicio explicate 
logicA pe plaiurile intemetice, pot doar debita 0 cheltuia- 
IA in plus, cu un procesor dedicat sau ceva asemAnAtor, 
de care s-au ferit sau, cum sublinia un coleg comentator, 
o simplA gresealA/trecere cu vederea in cadrul testArii. 

La nici cAteva zile dupa.prezentarea 'celor de la 
failOverflow, Geohot (Hotz) a apArut de unde nici nu te 
asteptai, din gaurA de sarpe presupun, fi a publicat pur 
$i simplu chela pe site-ul lui. A recunoscut cA a folosit 
metode asemanatoare cu cele ale grupului mai sus nu- 
mit, dar, foarte important pentru el, nu exact aceleasi, 

Si a spus cA ii pare rAu cA numArul deschide calea pira- 
teriei, dar.publicarea cheii este mai mult academicA 
decAt orice altceva.” 

Pe celAlalt front, failOverflow a declarat cA nu avea 
de gAnd sA facA publicA cheia pentru cA nu dorea sA 
.promoveze” pirateria 5 ! era de pArere cA uneltele oferite 
de ei erau suficiente pentru a reactiva optiunea Other 
OS sau direct Linux-ul, dar si pentru a crea alte progra- 
me homebrew. In mai pufin de o lunA, Linux putea fi din 
nou rulat pe consola celor de la Sony, chiar si pe versiu- 
nile slim. $1 cam tot in aceea$i fereastrA de timp au ince¬ 
put sA apara si torenfli cu imagini cu jocuri PS3. 

Imperiul contraataca. Din nou 

Desi iesit din gaurA de sarpe si plin de venin, Hotz 
era, cred, orbit de intunericul din adAncuri si nu a obser- 
vat cA PlayStation 3 e negru, ca dracu. La numai 0 sAptA- 
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Printscreen cu site-ul failOverflow, dupA ce au fost da{i in judecata 


07)2011 LEVEL 13 













pTr 







l sr- i 

I vs i [jc 


ST 



mans dupa ce a facut publics cheia, Sony a dat in jude- 
cats atSt grupul failOverflow, cSt pe George Hotz. 
Hackerii au fost acuzafi cS au deschis consent PS3-ul 
cStre piraterie. Legile incSIcate ar fi (pentru cS, pans 
cSnd un judecStor nu se pronunfS, nu putem spune 
.sunt') Digital Millennium Copyright ;i Computer Fraud 
and Abuse (in caz cS dori(i sS aprofunda(i). In plus, Hotz 
a mai fost acuzat $i de faptul cS a avut de cSjtigat in 
urma publicSrii cheii. 

OdatS cu procesul, Sony a mai depus $i douS mo(i- 
uni care cereau .blocarea'site-urilor celor doi inculpati, 
unde puteai gSsi toate detaliile muncii lor, dar $i seches- 
trarea hardware-ului folosit pentru a debloca consolele. 
Cazul a fost acceptat }i, efectiv imediat, site-urlle cu pri- 
cina au fost golite de confinut. Presupun cS hardware-ul 
a ajuns $i el destul de repede in mSna investigatorilor. 

In acest moment, comunitatea s-a imp8r(it in mai 
multe tabere. Foarte mul(i au luat apSrarea lui Sony ;i au 
militat impotriva pirateriei. Aproape to|i ceilalti au (inut 
partea hackerilor ji a consumatorului invocSnd mai me- 
reu dreptul tuturor de a modifica in orice mod doresc un 
produs cumpSrat atSta timp cSt nu fac ceva ilegal. Doar 


cStiva au vSzut peste apa- 
rente, probabil persoane cu 
valenfe avocSfe$ti, $i au (i- 
nut sS sublinieze cS Sony nu 
a deschis un proces penal, 
ci unul civil, ceea ce arSta cS 
de fapt nu dorea neapSrat 
sS cS;tige, ci mai degrabS sS 
sperie }i poate sS falimente- 
ze pSrSfii (urSsc cuvSntuI 
Ssta). De fapt, legea ameri- 
canS i(i cere sS dovedejti (in 
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codemastens” 


au avut de cS$tigat de pe 
urma acjiunilor lor sau cS 
ac(iunilelorauav 


pirateria. Lucruri foarte greu de dovedit (dacS mergem 
pe ideea cS invinuitii nu sunt chiar projti), dar lucruri 
care nu ii puteau opri pe cei de la Sony din a le face via(a 
un co$mar. Ceea ce s-a $i intSmplat. La scurt timp, Sony a 
cerut ca $i contul PayPal al lui Hotz sS fie blocat §i investi- 
gat. lar dupS aceea alte descoperiri au adus mai multe 



acuza(ii, prelungind sechestrul ;i procesul in sine p 
men nelimitat. In mai putin de douS luni, Hotz a ajuns sS I 
cearS ajutorul comunitatii pentru cS nu mai avea bani sS- m 
ji pISteasca avocatii. Banii au venit ;i procesul s-a inchis fi 
cu acordul partilor dupS ce Hotz a fost de acord sS nu se ii 
mai atingS niciodatS de un produs Sony (semnSnd v 
bineinfeles $i un act in acest sens). ti 

failOverflow nu a avut atSt de mult de suferit r 

pentru ca este un grup de oameni mult mai pu(in z 
vizibil decSt Hotz, care probabil a avut timp sS as- d 
cunda, refacS etc. din hardware-ul folosit pana t 
, cSnd identitatea le-a fost descoperitS. In plus, c 
ei nu au afijat niciodatS cheia pe site-ul lor, f 
iar uneltele $i programed prezentate de ei nu r 
pot fi folosite, la prima vedere, de pirafi. | 


Fiind mai pu;in vizibile, tindem sS uitam ca $i PSP-urile au fost afectate 


Anonymous po s< 

Una din acpunile pe care Sony le-a intre- (cel 
prins pe parcursul procesului sau poate care a 
fost doar ultima picStura a atras insS atentia obii 
r.monjtri' mult mai periculofi. Sony a cerut tul I 

companiei care gSzduia site-ul lui GeoHot sS-i punS la Ant 
dispozitie toate IP-urile care l-au accesat. A incercat ast- lam 
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' fel sa mearga pe fir si sa demonstreze cA publicarea che- 
■ ii a dus la piraterie. Ba mai mult, un magistrat a dat unda 
I verde citafiei prin care Sony cerea sA poatA investiga toa- 
te persoanele care au accesat site-ul. Moment in care nu 
I numai comunitatea a inceput sa vuiascA, intregi organi- 
zatii au luat foe, pentru ca, In opinia lor, Sony incaica 
dreptul la libera exprimare. Dintr-o data, nu mai vor- 
beam de un site $i un om, ci de tofi oamenii care au ac¬ 
cesat acel site, oameni a caror identitate ar trebui sa fie 
protejata impotriva oricui, oameni care nu ar trebui sa 
raspunda nimanui pentru simplul fapt ci au accesat o 
pagina pe internet. Sony a dedarat, bineinteles, ca nu-i 
va.urmari'decat pe cei care au download-at uneltele 
postate de Hotz, dar chiar si a$a, o linie a bunului sim( 
(cel pu(in) parea ca a fost incalcata. 

Printre aceste organizatii se numara $i una care de 
obicei nu sta cu mainile in san cand cineva incaica drep¬ 
tul la libera exprimare pe internet, pe numele ei 
Anonymous. Reactia celor care inca mai glumeau pe 
langa subiect a fost de genul, „sta(i sa-mi cumpar flori- 


cele',„o sa fie bestial". Reac(ie pe care recunosc ca nu am 
in(eles-o initial. Eram naiv! 

Anonymous este, a$a cum o subliniaza $i numele, 
o comunitate de necunoscu(i care lupta impreuna pen¬ 
tru o cauzA. In mare, cauza este libera exprimare $i rAs- 
pandire a informa(iei pe internet. Initial, au ajuns sa fie 
cunoscu;i pentru ca au luat pozipe impotriva Bisericii 
Sdentologice (cu scuzele de rigoare dacA traducerea va 
zgArie: Church of Scientology), care a cerut companiei 
YouTube sa $teargA dipurile produse de ei, dar postate 
de altcineva, in care Tom Cruise era intervievat. Anon, a 
vazut aceastA mijeare ca pe o cenzurare a internetului si 
a luat pozifie. Au atacat $i blocat site-urile bisericii, au 
spamat liniile telefonice }i au trimis faxuri lungi complet 
negre in nenumArate randuri. Pe 2 februarie 2008,1 SO 
de oameni s-au strans in fa(a sediului bisericos din 
Orlando, Florida, pentru a protesta impotriva cenzurii. 8 
zile mai tArziu, 7 000 de oameni au pichetat alte 93 de 
sedii. Alte valuri de proteste au urmat. Pentru a ramAne 
anonimi 5 ! pentru a se proteja impotriva represaliilor, 


multi dintre protestanti au purtat mAsti inspirate din fil- 
mulV from Vendetta. 

Alte actfuni interesante ale grupului sunt cele in 
care Anon, a postat sute de filmule(e pomografice pe 
YouTube. A ajutat protestanpi iranieni (din timpul alege- 
rilor din 2009), menpnAnd in func(iune numeroase site- 
uri de informare. A atacat $i blocat site-ul Parlamentului 
australian dup3 ce acejtia au incercat sa promulge 0 lege 
care le dAdea dreptul sA blocheze accesul la internet di¬ 
rect din serverele provider-ilor. A susfinut Wikileaks p a 
atacat site-urile guvernelor din Zimbabwe $i Tunisia, care 
au decis sa blocheze accesul la acest site, dar $i site-urile 
Visa, MasterCard, Amazon, PayPal si al bancii elvetiene 
PostFinance, institutii care au refuzat sA mai lucreze cu 
Wikileaks. Pe 8 decembrie 2010, au reu$it chiar sA blo¬ 
cheze site-urile Visa si Mastercard. 

in aceastA luminA $i sub ameninfarea publica in 
care Anonymous promitea ca va bloca PlayStation 
Network, e mult mai dar de ce mul?i au plecat sA cum- 
pere floricele. A doua zi, PSN a devenit inaccesibil si, 
odatA cu el, toatA joaca, browsing-ul si streaming-ul on¬ 
line asociate consolei. Blogul PlayStation si site-ul 
PlayStation.com au fost si ele atacate. Timp de o sAptA- 
mAna, reteaua a oscilat intre functional si indisponibilA. 


Boss-ul de sfar^it de nivel (maxim) 

Sony a gestionat foarte elegant situatia: initial, a 
dedarat cA are ceva probleme, dupA care a recunoscut 
cA serverele i-au fost atacate, dar in niciun moment nu a 
arAtat cu degetul. In toatA aceastA sAptAmAnA, respectul 
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pentru Sony a crescut, trezit poate $i de faptul ca, dintr-o 
datd, toata lumea a realizat cat de mult inseamnS PSN-ul 
oferit gratuit de Sony tuturor posesorilor consolei. 
Gamerii au uitat imediat toate rautatile 51 au inceput sa 
vuiascS cum cS-$i vor jucaria inapoi. Presiunea devenise 
extraordinary, iar Anonymous a fScut un pas inapoi $i a 
recunoscut ca solujia aleasS de ei rSnejte $i consumato- 
rii, nu numai pe Sony. Au oprit atacurile $i au dedarat cS 
vor gdsi alte metode de a ataca gigantul. Printre altele, 
ei au ales sS dezvaluie $i cateva din datele personate ale 
directorilor companiei ?i, odata cu asta, sa piardS 51 mai 
mult din respectul comunitstii. 

Dupa alte 15 zile, pe 19 aprilie 2011, PSN $1 Sony 
Online Entertainment (SOE) au fost.sparte'de hacked $i 
datele dienfilor retelelor au fost compromise. Imediat 
ce a realizat cS ceva se intSmpIS, Sony a inchis retelele. 
Pe 20 aprilie, 77 de milioane de conturi au devenit inac- 
cesibile. DouS firme de specialitate au fost contractate 
pentru a verifica integritatea sistemelor ?i pentru a con- 
firma sau infirma seriozitatea incidentului. Pe 22, FBI-ul 
este informat. 0 a treia firms incepe sapaturile, iar pe 25 
echipele confirms cS datele anexate conturilor au fost 
sustrase: nume, zile de na$tere, adrese de e-mail $i paro¬ 
le. RSmSne nedar dacS datele celor 12,3 milioane de 
cSrfi de credit„stocate"in serverele Sony au fost ;i ele 
compromise, dar pe data de 26 aprilie, Sony anun(S pu¬ 
blic severitatea atacului }i i$i roagS clienfii sS ia mSsurile 
de precaufie necesare. Toate autoritSfile sunt puse in 
alerts in urmStoarele zile. 

De aceastS datS, Sony a ie}it foarte jifonata din si¬ 
tuate, 0 datS pentru cS toate datele conturilor erau ne- 
criptate $1, a doua oarS, pentru cS le-a luat 6 zile pSnS au 
anunfat posesorii cSrtilor de credit despre posibilitatea 
ca ;i aceste date sS fi fost compromise. Posibilitate scS- 
zuts e adevSrat, datele erau stocate pe alte servere }i 
erau criptate, dar nu inexistentS. 

Anonymous a dedarat cS, deji nu poate vorbi in nu- 
mele tuturor membrilor, nu sunt in spatele atacului }i a 
condamnat acfiunea. Mai tSrziu, Sony a gSsit un fijier text 
ISsat in urmS de hackeri, care-i incrimina, dar dupS pSrerea 
multora, acest fijier nu a fScut decSt sS-i disculpe }i mai 
mult. Anonymous nu a atacat niciodatS oamenii ;i intot- 
deauna 51-a recunoscut actiunile, chiar ji cand nu erau toc- 
mai ortodoxe. Cel mai probabil, comunitatea de hackeri 
£a simpt amenmtata sau ofensatS de atacurile legale Sony 
$iadecissSledeaolec!ie. 

Inginerii de la Sony ?i firmele de specialitate au 
avut nevoie de 40 de zile pentru a termina cu update-uri- 
le, crejterea securitajii f i testarea. Intre timp, alte site-uri 
Sony au fost atacate ;i hackerii au inceput sS devinS din 
ce in ce mai pu{in iubiti/inteleji de comunitate. PSN $i 
SOE au revenit cu diverse bonusuri pentru to(i utilizatorii, 
printre cele mai interesante fiind douS jocuri gratuite 
(din 6 posibile alese de Sony) pentru fiecare cont $i 45 de 
zile gratuite pentru cei care se jucau online prin SOE. 
Conducerea Sony ji-a cerut scuze in repetate randuri 
pentru situafia creatS. PSnS la terminarea acestui special, 
nu apSruse nicio dovadS cS datele cSrtilor de credit au 
fost ji ele furate sau folosite/vSndute. 

Concluzii $i consecinte 

Pierderile suferite de gigantul Sony sunt probabil 
incalculable pe toate planurile pe care ne putem gan- 
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di. Dar nu numai Sony a avut de pierdut, intr-un fel sau 
altul, toata industria a avut de suferit. Cele 40 de zile 
fSrS PSN au afectat pSnS $i serviciile de streaming, ca 
Netflix. De fapt, console celor de la Sony ajunsese sS fie 
cel mai folosit device in SUA pentru vizionarea filmelor 
$i show-urilorTV prin internet. xBox 360 cere bani pen¬ 
tru astfel de servicii. Ca sS realizat! cSt de muitinseam- 
nS asta, aflafi cS peste 30% din traficul de refea din 
State a ajuns sS fie fScut de aceste servicii de streaming. 
Cablul TV moare incet peste ocean. 

De§i toatS afacerea asta mi-a ISsat un gust amar - 


ar trebui sS arStSm mai mult suport ;i respect oameni- 
lor care fac $i pe dracu in patru pentru a duce jocurile, 
iubirea noastrS de o viafS, mai departe - a reu;it totuji 
sS-mi deschidS ochii asupra unor„grupuri" foarte inte¬ 
resante care bSntuie internetii. Anonymous, Wikileaks 
ji hacker-ii, printre aljil. Dar $i asupra unor concepte de 
osebite, ca libertatea totals a internetului si importanfa 
acestui lucru. De fapt, nu vreau sS trag nicio conduzie 
pentru cS ar suna fals, a$a cS, pSna data viitoare, vS las 
sS mestecati datele. 














PRIMARIA MUNICIPIULUI MANGALIA 













(triptic criptic) 

..£$k 

If life is a bitch, the circle of life is bitchious. 







SPECIAL 




Ce este feedbackul? 

Explicapa forestiera: feedbackul este atunci cand un om taie un copac 
p copacul cade peste el p II storco$epe. Pe om. Adica, feedbackul este 
acelprocesprin care, la actiunea sistemuluiA asupra sistemuluiB, acesta 
din urma raspunde cu o reacpune ce produce efecte in sistemul A. In 
situapa in care aceste efecte influenfeaza modul in care sistemul A 
actioneaza in continuare asupra sistemului B, iar acest mecanism se 
repeta ciclic, putem spune ca avem de-a face cu o bucla de feedback. 

I. 

lejind din pSdurea aspra 51 salbatica, sa vedem cum feedbackul aqioneaza in campul 
delicat $i oarecum romantic al literaturii. Inspirandu-se el din viata reala, ba chiar cu 
putemice accente autobiografice, Goethe publica la 1774 romanul.Suferintele tSnSrului 
Werther", in care eroul principal se sinucide, din motive de iubire nitel exaltatS pentru o 
tanara cetSteancS pina la urma casatorita cu un altul. Prilej de jubila(iune pentru ad- 
ministratorii din secolul al XVIII-lea ai site-ului www.darwinawards.com: scrierea cu 
pricina a dedansat nu doar unul din primele trenduri vestimentare documentate de is- 
torki. dar mai ales un tsunami de sinucideri »la indigo", pe creasta caruia se aflau tinerii 
$i tinerele ce se identificau engros cu numitul Werther, fost suferind, fost bine educat $i 
fostbineimbracat. 

Ce vedem aici? Pai, viata reala afecteazS literatura, care apoi afecteaza via(a reala: 
feedback, nene! Mai mult. Se pare ci, }i din cauza acestei reac(ii neasteptate la opera 
sa de tinerete, Goethe ?i-a repudiat in scris.Suferintele..." avand la maturitate o atitu- 
dine manifest negativa la adresa acestui roman - deci, iata cS feedbackul cu pricina a 
facut $i bucla... 

Geralt, unde ti-e Rivia? 

Pajii ne poarta acum prin Centrul Istoric al 
Brajovului, mai precis un pic mai jos de 
Maternitate, pe unde, trecand printr-o mica par- 
care, vedem la dreapta noastra dadirea Arhivelor 
Statului. Continuam sa coboram pina ajungem 
langa 0 apa curgatoare destul de murdara, de-i 
zice si astazi Spurcata. La stanga noastra este un 
pinten de stanca, deasupra caruia se afia Turnul 
Negru - reconstruit, nu mai e nici el chiar a$a de 
negru, iar acoperijul ii este de stida. Ne afiam la 
intrarea in aleea numita.Dupa Ziduri". Mergem 
mai departe, trecem de stramtoarea dintre 
peretele de stanca }i vechiul zid al Cetapi 
Brajovului, iar la stanga se face un mic pod peste 
numita Spurcata. 0 luam si noi la stanga, trecem 
podul si incepem sa urcam pe drumul ce duce la 
Turnuri (cel Negru si cel Alb). De la pod, facem in 
sus 15 pa$i. Ne oprim. Ne intoarcem cu 180°. $i ce 
se arata ochilor no;tri? Vizima! 

Da, ziduri vechi de cetate, atinse de umezeala si 
roase de vreme, cenujii. Acoperijuri in culori 
stinse, pe alocuri innegrite $i-nverzite, cu (igte 
crapate. Iar drept in fata, fosta fala a vreunei 
bresle de mult destramate, este un turn, cu fisura, 
a carui lemnarie decrepita se ghiceste pe ici $i pe 
colo prin acoperamantul gros de iedera ce se 
intinde pe intreaga sa fata nordica • cea rece, 
jilava, mereu umbrita. Totul este medieval, dar in 
asemenea hal de medieval incat grosoiania 
constructiei, menita sa fie .doar" cat mai solida la 
ocheltuiaia masurata cu zgarcenie 
negustoreasca, jterge de pe fafade orice detaliu 
arhitectural care ar putea da un indiciu de stil. 


Privind toate acestea, nu 
pot sa nu simt ceva stra- 
niu, o rezonanfa, un ecou 
ce desteaptS in sufletul 
meu de jucator amintirea 
atat de vie }i de 
puternica a Vizimei.ee- 
tatea din The Witcher. Da, 
eu sunt acolo, acestea 
sunt zidurile, turnurile $i 
iedera, iar apa Spurcatei 
e chiar canalizarea in care 
am fost de atateaorila 
ucis de mon}tri... Aici }i 
acum Cetatea Brasovului 
esteVizimal 

Dar Luna aceea mare, cu 
obrazul galben de starv, 
tangents la turnul 
Bisericii Negre, de cate 
oriamprivit-ocuochiul 
lui Garrett, furisSndu-mS 
pans la nonstop ca sS-mi 
iau un iaurt si 0 apa 
minerals, in plin City-ul din Thief? 

Si tot a$a, de cSte ori, mergSnd prin pSduri, urcSnd pe dealuri sau prin munfi, mS simt 
in Vvanderfell-ul din Morrowind sau in Tamriel-ul din Oblivion! De cSte ori pSdurea nu 
nai pare precum in trecut, cSci in minte incepe acum sS-mi sune muzica aceea a 
;remy Soule, si simt pares miresmele pe care le-am adulmecat in fafa monitorului 
cu setea unei imaginatii 


dezISnfuite, mirosurile atSt de 
bogate, atSt de pStrunzStoare, 
de florl exotice, de ierburi gal- 
bene incinse de soare sau de bu- 
ruieni mustind de apS, dospite 
in mla$tinile din fundul 
pSdurilor intunecate. Animale 
nebSnuite, paseri mSiastre si 
gSze cSt pumnul - infuzie de 
Cantafabule, ce mai! - venite din 
atStea pSduri din tot atatea jo- 
curi, populafie imaginarS ce 
capStS trup doar in ochiul 
imbStat de bloom si HDR, incep 
sS calce potecile numai de A.I. 
?tiute si de Cel care le-a trasat in 
scriptul jocului celui mare, al 
inchipuirii ce le cuprinde pe 
toate, vSzute si nevSzute. E in 
joc, e aievea? E in joc? 

Da, o pSdure nu mai este doar 0 
pSdure, un turn de cetate aco- 
perit de iederS nu i$i mai 
aparfine istoriei, trilul si fo$netu! 
pe care le auzi pe dealul din 
spatele casei, toate acestea au 
acum 0 tainS ce nu lasS urmS in 
praful asezat pe hainele tale 
cSnd le strSbafi. Luate din reali- 
tate si puse in joc, cu muzicS, 
efecte de luminS, avSnd in spate 
un scenariu si atmosferS jesute 
deseori cu firete si talent, toate 
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SPECIAL Feedback 





DELALUMEADUNATE... 

forumul www.nogripracii 
coming in the second pal 

(ig.com, in topicul .Shift 2: Post patch 1 
tch", am gasit urmatorul mesaj, postat d 

discussion/what's 

le tocmai Griff, fefi 



impovarat de greutatea 
sale firS de numar, am i 
The Witcher instantanei 


deja, 5 i in pachetul The Witcher se 
afla mult material media supli- 
mentar, foarte interesant, care ar 
putea fi vandut la acelafi pret 
chiar ?i fara jocul pe langa care 
este downloadabil. 

In acest continut suplimentar este 
indus $i PDF-ul intitulat .The 
Witcher Artbook". Care, spre bucu- 
ria mea, pe langa foarte multe 
imagini, confine ;i text explicativ, 
dere catre intimitatea procesului 
ifiune a sursei de inspiratie pentru 
he castelul Orava din Slovacia, ales 
opei. Oricum, multe din elementele 
»$i prelucrate din realitatea istorica. 
aasS buda, se afla in The Witcher lo- 
te de creafii ale unor predecesori in 
) realitate. Astfel, descoperim in aceeaji .The 
pictura,„Abafie in padurea de stejari", a lui Caspar 
eafumizatatatideea graftca.dar 
I mai bine Cimitirul Vizimei. Aceeaji 
Impresionanta, se reflecta fi in 


, defteptand in suflelul umblatorului prin paduri fi cetati.re- 
, conftiinta unui Dincolo, a unei iluzii palpa- 


happy to support the gome for another few patches either way). 

Traduc aproximativ, rugand de iertare daca grejesc flagrant: 

,A} don sa fac nifte remarci asupra unora dintre comentariile de aid pe tema lucrurilorpe 
care ne hotaram sa le repardm (in Joe, prin patch; nota red.). Unii dintre voi au observat ci 
esteo linie subtild de demarcate intre rezolvarea problemelor de tehnologie fi elementele 
de game play. Pdnd la urma totul se reduce la faptul cd SMS este proprietarul tehnologieI 
de bazd f i a ales sd imbunatdleascd pdrfi ale jocului pe care le define, intr-o manierd ce 
privefteedtreviitor. 

Deci, doca exista o nep 
otrivire aid, aceasta este 
datoratd lipsei de interes 


(Electronic Arts; nota 
red.) peparteo element - 
elordeproprietate 
intelectuald pe care le 
define - din punctul lor 
devedere jocul (NFS 
Shift 2; nota red.) este de 
nivel 84/85 pe Metacritic 
fi o dezvoltore ulterioard 




partajit! La o prima vedere izbejte faptul 
lologie ale Shift 2, dar tehnologia le aparfi 
A pentru asigurarea propriului viitor. 
pustii, indiferent de important lor fi im- 
tat mai mult cu cat Electronic Arts, din cor 
pe dezvoltarea/patch-uirea Shift 2. Incredi 
re cumparatorii nemulfumifi de bug-urile, 



































































lii patogeni aduji de naveie c 
sta asaltului bacteriilor ;i viru 
; descrisa in povestirea„Septe 


i, ramas in via;a dupa molimi 
• capabii sa citeasca telepatic 


oamenilor 1 


persoana, 


insoteascai 
insa, in ora; 


convinsa • 


dndu-se dupa minfile lor. Oamenil 
ngeau in fafd, Implorau. Cl fipa, cu 
e inainle, chipul i se dizolva la fiecai 


’iga Lafarge. 


II inffacau de incheieturi, II rdsuceau In toate pdrfile, 
pana cand. cu un ultim fipal ascufil de groaza, cdzu. 
Zdcea pe pietre, ceara topitd racindu-se, chipul lui 
hind loate chipurile, un ochi albastru, celdlalt, auriu, 
parut castaniu, rofu, blond, negru, o sprdnceana 
groasa, una subfire, o mini mare, una mica. 
Slateau tofi In jurul lui, cu mdinile la gurd. Se 


■ E mort, spuse cineva ir, 
Incepu sa ploua. Ploaia 


i privirile spr 




































SPECIAL 


,Nu arfi decat pentru a va da ideea." 

(Stephane Mallarme) 


sunt obisnuijl. Majoritatea covarjitoare a oamenilor sunt la fel. $i tu, cel care citejti 
aceste rinduri, e?ti aproape cu certitudine un om la fel ca toti ceilalp, ai aceleaji 
dorinte, idei, nevoi, lipsite de orice diferenta, netede de asperitajile care le-ar scoate 
mai altcumva din linia de produce. Cu o mare probabilitate, e$ti un om comun, men 
bru al multimii. Dorinjele, ideile, nevoile tale, proiectate prin mecanismul de feedbac 
cJtre o publicatie, tipSrita sau online, nu ar genera drama ucigitoare a martianului di 
cronicile lui Bradbury, ci ar na§te un foarte s^natos produs de media, fiu al tuturor, 
dupa chipul $i asemjnarea celor mulfi - imaginea in oglinda a comunului 


rialul uman, dupa chipul $i asemanarea Regelui I 
Uzurpatorul Creatiei. 

Care, autic, in feedback de sine, se izbe;te cu capul de zidurile propriei conjtiii 
vorand preaminunate iluzii din ranile singuratatii Sale. 


i satisface atdfia clien^i,. 


















F ar Cry, impresionantul joc de debut al turcilor 
de la Crytek, a reujit, la vremea lansSrii sale sa 
dea intreaga Industrie pe spate. Cu o graficJ de 
vis, ce facea aproape imposibila rularea in condifii op¬ 
time cu detaliile impinse la maximum pe sistemele 
anllor 2004 $i 2005, jocul a reujit si ne ofere o 
experienta unica in cadrul genului, permi(and jucato- 
rilor s3 abordeze aproape orice misiune in moduri di¬ 
verse. AtSt de vast $i plin de posibilitafi era mediul de 
joc, tncat orice strategic fi-ar ft trecut prin cap, $ansele 
ca ea sa funcjioneze erau cat se poate de mari. Fiecare 
metoda venea cu proriile ei satisfacjii, fie ca rezolval 
problemele de la distanta, fie ci te aruncai in mijlocul 
lor cu pu;cociul in brafe. In Far Cry, totul se rezuma la 
experimentare si explorare. 

I Faptul ca nu era linear si le permitea jucatorilor 
posibilitatea de a decide singuri metodele de operare 
$i momenle in care pot fi aplicate mai bine, l-a facut ex- 
I trem de popular. A$adar, nu-i de mirare ci in 2008 i-a 
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You know where you are?! 

You're in the jungle, baby! You're gonna die! 


(Guns N' Roses - Welcome to the Jungle) 
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urmat o continuare. insa Crytek nu a avut nicio legatu- I 
ra cu ea, turcii considerand ca s-ar simti mai bine in 
ograda Electronic Arts, unde s-a nascut seria Crysis, de BM 
Far Cry 2 ocupandu-se chiar Ubisoft, care a pastrat I 
drepturile asupra numelui.Totu$i, produsul nu a impre-^H 
sionat. lar asta nu pentru ci decorul s-ar fi mutat in I 
Africa, pentru ca libertatea de miscare a ramas in prim r~ , 
plan, ci din pricina faptului ca a venit cu o campanie |^| 
atat de repetitive incat pana $i scopul se pierdea la un 
moment dat. Multiplayer-ul a fost o reu$ita, dar asta nu. 
a mai contat in ochii majoritatafii cumparatorilor, cai 
ajteptau cu totul altceva de la Ubisoft Drept 
consecinja, un eventual Far Cry 3 nu a mai fost a;teptatH 
cu sufietul la gura, iar Ubisoft a asteptat momentul E3 F 
2011 pentru a-l anunta oficial. Dupa spusele lor. Far Cryl 
3 promite o experienta narativa mai imersiva, oferind o I 
lume noua, plina de oportunitati $i gata sa fie explora- I 
ta in voie. Lumea va fi verde, asa cum ne-am dorit-o, iar I 
actiunea va fi lasata, din nou, in grija jucatorului. 





















Conexiuni? 

Cu Far Cry 3, Ubisoft este de parere ca vom avea R,st F 
arte de ceva nou, neasteptat, avSnd la baza P ,u Fl 

nojtenirea seriei. Ac|iunea se va petrece undeva la ,nsu,< 
rapatul lumii, pe o insula tropicala aflata la intersectia n,ua ' 
Indian, de unde rezulta ca decorul mul '' 
primuluijoc din serie revine ‘ 


altao 

Insula, se pare, a fost locuita de di- tem e 
a lungul vremii, insa niciul nu a re- I 
dar este cert ca t 

ca la ea acasa in acest colt uitat de 13,123 
brutaia si in acela$i timp misteri- expe 
iila este un loc in care faradelegea, drogurile, ar,lst 
|i abuzurile asupra ba?tina$ilor fac parte din ^ ual1 
fara ca restul lumii sa o $tie. 


Aceasta nu este insula din primul Far Cry, popu- t, ' n F 
ata doar de mercenari 51 armate private, insa alegea- 53,61 
sa unei astfel de locafii pare ca-i va permite produ- fulu 
:atorului sa se joace in voie cu paradoxul creat intre L V. 
! rumuse|ea paradisiaca a insulei $i violent ce 0 maci-’ 1 
ia fara pic de remujcare. Plajele aurii, semetele pis- 2ece 
:urile vulcanice fi verdele halucinant al junglei dense ( 
rontrasteaza puternic cu ororile ;i conflictele din inte- cer s 
ei. Ca jucator insa, vei putea utiliza mediul pen- ce, ° 
;upravie(ui §i improviza atacuri surpriza asupra 3pre 
cului, iar oportunitaple se anunta extrem de va-, 
decoruiui complex. 


Eroul jocului este un anume Jason, un singura- 
se trezeste captiv pe insula cu pricina, departe 
mea civilizata. Barca cu care naviga s-a scufun- 
umatatea care il insojea a disparut (probabil in ' 
le unui traficant de droguri sau, ;i mai intere- 
de carne vie), Iar insula muste$te de tot felul de 
, Camera video de care nu se desparte nido- 
ajuta sa surprinda intreaga neburtie din ju- 
a pasa dovada autoritafilordupa 
^^9 poate face fara sa sp3r- 
e capete. Iar pentru a supraviejui, va sparge 


Unui dintre capetele pe care trebuie sa le spar- 
cel al lui Vaas, un drogat dement care $i-a fa¬ 
un obicei din a-$i tortura victimele in moduri nu- j 
de el visate. La fel de demen;i ii sunt ?i tovarasii, 
adunatura de scursuri degenerate si permanent 
Jrogate. Dar despre ei, cat ;i despre Vaas sonelul, 
afla mai multe urmarind demonstrafia de ga- 
pe care a facut-o Ubisoft anul acesta la E3, | 

l-am Indus ?i pe DVD-ul edijiei. Succes la H 


rst Person Adventure Game 

Primele impresii par s5 confirme faptul ca Far 
3 ne va lasa sa exploram in voie o lume imensa, in 
vom putea confrunta inamicul dupa propriile 
re reguli. Insula, cu personajele si locajiile ei 
ce parca abia asteapta sa fie descoperite, il va 
>r|a pe erou sa improvizeze daca tine mortis sa 


















Oamenii de la Ubisoft nu s-au ferit s3 incadreze jocul !ntr-un gen aparte - 
First Person Adventure, tocmai pentru a sublinia faptul ca Far Cry 3 nu este un sim- 
plu FPS. Povestea se va contura prin interacfiunea cu fiecare personaj intalnit pe 
insula, locurile vizitate ;i acjiunile pe carejucAtorul le intreprinde in func;ie de 
situate. Trasul cu arma nu va fi singura ocupa(ie a eroului, insula rezervandu-i o 
I multime de alte artivitSji in care se va putea implica, dar despre care vom afla cu 
jalti ocazie, atunci cand Ubisoft va redeschide robinetul. Singurul lucru de care m3 
tern este sa nu-l transforme in RPG. 

Speranfe de bine sunt, daca ne uitam pufin pe lista celor responsabili cu revi- 
talizarea francizei. Il avem o data pe Oan Hay, producatorul jocului, a carui 
experienta in industria jocurilor este vasta, mai ales in domeniul anima;iei, direcfiei 
artistice ;i produc(ia unor jocuri precum F.E.A.R, 3, Marvel Ultimate Alliance sau 
Quake 4, 


Un alt nume este Jason VandenBerghe, omul care se va ocupa de povestea 
din Far Cry 3. Omul poduce $i concepe jocuri de 16 ani incoace, iar dintre operele 
alegea- 53,6 ,Kente se remarca contributii aduse jocurilor Red Steel 2 $i Ghost Recon: 
j Future Soldier, aflat actualmente in dezvoltare. 

in fine, Jamie Keen, Lead Designerul jocului, lucreaza in Industrie de peste 
;e ani, iar dintre francizele la care a lucrat recent se remarca Battlefield, omul fi- 
I creditat ca producator pentru excelentul Battlefield: Bad Company 2. In el, sin- 
sa ftu, am cea mai mare incredere, nefiind foarte familiarizat cu operele 
orlalji, insa, oricum, lucrurile par a merge in directia buna, drept dovada stand 
aprecierile pozitive pe care a primit-o jocul cu ocazia demonstrate: de la E3. 


ile pis- 
>i dense 


Please stand by 


ar Cry 2 a avut o serie de probleme de care nu as vrea sa sufere ;i urmatorul 
serie, insa Ubisoft a dat de infeles ca a invatat din gre$eli, ciulind mai bine 
jbii j n urechile in directia comunitatii, dar ;i a criticilor, care l-au cam ;ifonat ultima 
teraiie. Lumea din Far Cry 3 va fi mare, densa, iar activitajile variate, insa 
:aza la final este sa merlte efortul. Oar pana in 2012, cfind va fi lansat, 
avem de ajteptat. Sper sa iasa ceva bun. 

































■detaliides- 















PREVIEW 


Promisiuni 


i Mahomed i 


i Mahomed. 


•incadreazai 


Tom Clancy... meh 


cS juccitorul il va intruchipa pe sergentul John I 


TDM CLANCY'S 


I THIRD PERSON SHOOTER PRODUCATOR UBISOFT DISTRIBUTOR UBISOFT ONLINE GH0STREC0N.UK,U8t.C0M LANSARE PRIMAVARA ! 
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formapile despre i 


de experienti pe.teren" trebuie si dejoace planurili 
unui inamic necunoscut, care... comploteazS impotr 
siguranfei $i integritSpi intregil planete!!! OMFG! Ast 
pe parcursul campaniei single player, pe care produi 


recunoa$tere, pentri 


f HUD, jucatorii flint 


I cooperativ, alaturi de alp trei 
alltJp tomdansiustice'". Drop i 

























ia departe, echipa Ubisoft Paris avand in cr 
stul timp sa finiseze acest aspect al jocului. 


Kinect 


! Pentru a fi corecti cu cei de la Ubisoft. | 
itat de favorabilS despre Future Soldier 


! variatele implementari ale functionalitStii 
Astfel, pe ISngS titluri cu.greutate' precum 
e Street: Once Upon a Monster sau Disneyland 


intre diverse profi- 
i parte (optimizare 


r de la Microsoft, reproduced le poate interpreta, 
i jucator serios), necesare pen- luri predefinite pen 


:asc3 pe seen 
i jenante (per 


i multiple 


Turma scapa urma 

Cu alte cuvinte, o componer 
dezvoltata ar putea totu}i salva sii 


Ce-i drept, in cadrul conferintei Microsoft, a fost 
rezentatJ ;i componenta Gunsmith a jocului. Prin in- 


jncafi o privire asupra respectiv 
isit cumva ceva referitor la beta 


Future Soldier s-a prezentat la E3 
est departament al jocului se va 
soft Redstorm (realizatorii seriei 
ntru cine mai tine minte acele 
or exista patru moduri de joc 
Siege), impartite pe zece hSrti, 


are in vara lui 2010? Scratch 
imge fantome abia in 2012. 
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0 Projekt recidiveazS. Dupa ce s-au autointitulat salva- 
torii RPG-ului clasic si aproape au dovedit ca sunt in 
stare sa concureze cu batranii Industriei (Troika. Black 
Isle etc., adica to(i cel care au dat faliment), polonezii 
au lasat-o mai moale }i au decis ca e mai bine sa nu se 
puna contra evolujiei. in fond $i la urma urmei, evolutia i$i continua cursul 
firesc, fara sa-i pese de nijte oameni, care oricum i$i vor lua la revedere de 
la planeta cand dinozaurii mecanici din spafiul cosmic vor declara razboi 
pamantenilor. Vorbim, desigur, despre aceea;i evolulie care ne-a adus 
Fable 3, Fallout 3, Dragon Age 2 si alte RPG-uri perfecte pana la anunfarea 
sequel-urilor. Dar deraiez.The Assassins of Kings, noua„boroboa(a"a studi- 
ourilor poloneze CD Projekt, se vrea un produs modern, caci nu-i frumos 
sa-i arati dejtul trendului actual daca nu vrei sa te apuci de jocuri pentru 
Facebook sau mobile ca Romero sau Tom Hall. E de inteles. Pe de alta par¬ 
te, fiindca polonezul este o creatura pe care cu greu o scoji din ale sale, CD 
Projekt s-a incapatanat sa nu respecte in totalitate regulile pietei $i a reusit 
sa-si decoreze RPG-ul cu o serie de idei considerate „invechite"de profetii 
RPG-ului mainstream, modern, evoluat. Rezultatul este exact ceea ce ar 
trebui sa fie un RPG modem si comercial atunci cand evolujia nu este doar 
o scuza pentru a micsora timpul si costurile de producjie (fara marketing). 
Are potential comercial, nu este un produs de nisa, dar totu$i prezinta o 
provocare $i nu insulta inteligenja si pofta de joaca a individului care i$i 
doreste mai mult de la evolutie decat un film interacts cu efecte speciale 
din viitor si replici luate din filmele proaste de ac;iune ale anilor 80. 

Geralt din Rivia $i Politikia 

Cum ajungeji in secolul XXI ? Simplu. in primul rand, se ia o poveste 
epica. Cum nimic nu este mai epic decat politica international^, condimen- 
tata din plin cu desfasurari impresionante de forte, ghinionistul Geralt este 
aruncat in mijlocul unor masinatiuni politice de prima clasa. De parca n-a(i 
fi ghicit la finalul lui Witcher 1 ca Witcher 2 va fi cu politica sau nu va fi de- 
loc. va reamintesc ca ultimul cutscene prezenta o tentativa nereusita de 
asasinat asupra lui Foltest, tatuca si domn stapanitor peste Temeria. Ca sa 
complice pujin lucrurile, asasinul apartinea tagmei witcher-ilor, ceea ce ii 
pune pe sarmanul Geralt intr-o situate u$or incomoda. Situa;ie care se 
continua in cel de-al doilea Witcher, care il surprinde pe Geralt in serviciul 
aceluiasi Foltest. Fara sa intru in prea multe detalii, in cele din urma Foltest 
o ia pe coaja, iar Geralt o ia la picior alaturi de un spion regal. Impreuna, cei 
doi viteji vor incerca sa dea de cap ($i in cap) unei conspira;ii Internationa¬ 
le. Epic de-a dreptul. Totusi, nu va lasaji descurajafi de aparenta mea lipsa 
de entuziasm vizavi de plot-ul usor„politizat"al jocului. Sigur, mi-ar fi con- 
venit mai mult un plot mai intim, in care sa nu ma impiedic la fiecare pas 
de un rege, dar nici cu povestea din Witcher 2 nu mi-e rusine. intr-un final 
a reusit sa ma prinda si nu mi-a dat drumul pana nu am vazut finalul. 

§ah la mature! 

Doua teme considerate .mature" sexul si nuditatea, au fost folosite 
exdusiv pentru a vinde jocuri copiilor proaspat intrati in adolescenta. Nu 
ma leg iard$i de Bioware, am timp si spajiu mai incolo, ci dau ca exemplu 
chiar primul The Witcher si ale lui carfulii semi-desucheate cu femei, de alt- 
fel respectabile, seduse si abandonate de catre virilul Witcher intre doua 
vanatori de cartije demonice. Hai sa spunem ca ..nevinovata" coleclie de 
cuceriri n-a fost cea mai graitoare demonstratie de maturitate din partea 
producatorilor. intr-un preview mai vechi, imi exprimam speranja ca prea- 
cinstitii polonezi vor gasi o cale mai pujin evidenta de a atrage publicul mi¬ 
nor in lumea matura a lui Sapkowski, dar sa pastreze macar o coapsa dez- 
velita discret, daca nu o (atisoara, ceva, ci oameni suntem. $i ce s-ar alege 
de universul lui Sapkowski fara pufin erotism? Raportez publicului cititor 
ca, de data aceasta, oamenii de la CD Projekt au reusit sa atinga un com- 
promis (in)decent intre nuditate, arta amorului, bun simj $i maturitate. E 
drept, scenele de amor sunt mai herbinfi (probabil de aici $i rating-ul 18+), 
dar ce se intampia inaintea lor se situeaza cu cateva dase peste tamagotchi-ul 
erotic usor penibil si replicile de doi lei din majoritatea.amorurilor' biowareiene. 
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nplu practice | 


> tembela. 


la Jade Empire incoace. $i 
aid mi ma refer doar la 
continutul erotic, d la in- 
tregul ansamblu. Desigur 



























> de verldlcitate jocului. Stilul grafic bogat in culori 
■ putemic reprezentat }i prin haine, adesea (ipitoare, 
ori pestrite, dar foarte potrivite in context (cum spu- 
ji Marius Ghinea, in Evul Mediu era ceva normal sa 


ideosebi armatele in lupte). 


tronic e facut mejterul 
Geralt. Sistemul de skil 
e ujor simpiificat fata i 
Witcher. Geralt nu mai 


Vorba multa, bogatia Witcher-ului 

Incl tanjesc dupa un Planescape Torment, insa 


jrprinzator I 


ra a-ti injela ajtepta- 


fata de optiunea scrisa pe ecran 
rile fa(8 de abordarea propusa. i 
scrisa implied un raspuns diplon 


xA minimum jase 
a specializari. Ajadar, dupa ce 
ul incepatorului, veti putea alege < 
* de preferiniele voastre: expert in 


















vestite in magie (daci luptati i 
; swordmanship (dacS folosi(i 


, avantajele • 


din Assassin's C 
I $i v-a(i holbat I 
rejte damage-i 


aiul. Ati descope- 
n, veti capita un 


D ale ciomagelii 

in completarea lamuririlc 


i Arkham Asylum cu i 
mis, cel din urma film 
iVordeinspiratie.ini 


de jedi i 


dupa care deveniti experti. $i gata 
























i timpul luptei, ci 
:ate (doar nu $tii i 


-a$teaptS) 


•numitele 
uri apiicabile i 


sau ripostele (odatS invS(ate 
pozitia de parata, ai o fereas 


scoti sabia potrivita pentru adversarul intalnit, die stanga 
dezBn(uie atacul rapid, pretabil opozitiei agile $i topai- 
loare (sau jirul de atacuri rapide, din mai multe dicuri), 
in timp ce die dreapta este rezervat ofensei de categories 


functie de damage-ul incasat, pana la epui 
Poate fi imbunatatit ca durata / rezistenta: 
lea nivel deja reflects o parte din damage- 
catre ataeator 51 este de departe cel mai ut 
care $i cei orientati pe spada ar trebui sa-l; 


spatele la un perete 51 totodata in spatele, 
Efectele negative pot fi ameliorate de skill- 
inceputul de lasa-n chiloti in fa(a unui ger 


contextul luptei dicurile, obtii combo-uri cu efecte de- 
pendente ;i de experienta in manuirea spadelor. De apa- 
rat, te aperi prin eschive controlate (tasta Space) sau pa- 
rand (E). Ei bine, daca rostogolirea din calea atacului nu 
te costs mai nimic, paradele, care provoaca dezechilibra- 


nanca moneda de schir 
Ea folosejte atat pentru 
a putea inifia 0 parada. 








































:infi jucdtorului o scenS plinS di 
si il laji pe dinafara. In acel mo 
rite butoane indicate pe ecran, 


te (adica boxul $i skandenberg-ul). 

Asasinul Blegilor 

The Witcher 2 e unul dintre putini 
derne care fee un efort si i?i respecte ji 
mare, n-o sS-ti petreci prima jumatate i 


ime 

sa< 











\l. Ca un patch care micsoreaza dihcultatea incaierSrilor din pro- 
-uri. log. dar asta nu jtirbejte catu;i de putin din surpriza pe 
ilictisitoi care am avut-o cand am realizat ca este foarte placut sa 
era $i ele nu hi considerat o leguma cu degete ji multi euro, 
ca nu-mi liecunosc, am murit devreme. $i mi-a placut. Pacat ca 
>t h ocol promisiunea din prolog n-a fost onorata in totalitate. 

Bazandu-ma pe experienja mea din prolog $i pe reacfii- 
le comunitatii, am presupus ca ;i restul jocului ma va 
pune la grea incercare. Insa, cu excep(ia primului act ($i 
uri mo- un encounter optional $i hardcore rau de tot din actul 
3), nu-mi aduc aminte sa h transpirat foarte tare pentru 
o victorie, totul a curs lin. $i cand n-a curs, am injurat 
putin. dupa care am abuzat de bombe, potiunl, semne $i 


vartind 




■W 


bine, totusi, si aja. E chiar foarte bine, mai ales daca 
luam in considerare oferta concurentei (da, fostul RPG al 
anului, Dragon Age 2) $i anul in care traim si ne jucam. 

Bossul de final este dezamagitor, iar cea mai grea 
lupta din joc este absolut optionala. Ji poate h ratata 
destul de ujor daca cedezi tentatiei intr-un capitol anterior. 
Ceea ce ne duce la problema confinutului. Ador jocurile 
care nu mi se astern pe tavh inch de la prima parcurgere. 
Nu se exagereaza cu libertatea in Witcher 2 (cateodata 
chiar pare liniar fata de un Arcanum sau Fallout), dar 
pentru un RPG modern, bazat pe poveste $i cu o doza 
mare de action, creatia polonezilor da dovada de foarte 
mult curaj cand ifi pune la dispozi;ie cateva alegeri care 
te impiedica sa experimentezi cam o patrime din conji- 
nutul total. Caci locul de desfa$urare ;i multe personaje 
din actul doi depind de o decizie pe care o vei lua la h- 
nele primului capitol. Ca sa nu mai vorbim de micile de- 
cizii (unele cosmetice, altele nu prea) de pe parcursul jo¬ 
cului. E foarte placut sa discufi cu un alt jucator (in cazul 
meu cu Caleb si Koniec) $i sa afli lucruri noi. Asta ca sa 
nu punem la socoteala ca imaginea de ansamblu $i o in- 
telegere mai profunda a plot-ului vin doar dupa al doi- 
lea playthrough. in condijiile in care majoritatea produ- 
catorilor se dau de ceasul mortii ca jucatorii sa vada TOT 
conjinutul la prima rulare (eventual fara ca experienja 
lor sa he intrerupta de... moartea personajului), polone- 
zii de la CD Projekt merita laude pentru curajul de care 
au dat dovada. Caleb? 


mului act, o decizie te poate purta literalmente printr-un 
act secund complet diferit, indusiv ca locatie $i modihca 
semnihcativ ji abordarea episodului final, spunand ca 
jocul este foarte scurt. De fapt, merita reluat cel pu;in o 
data, daca nu de la inceput, macar inaintea deciziei cru¬ 
ciate. Problema apare in actul 3, pe care atat eu, prima 
data, cat si Koniec, l-am parcurs in mod natural, instinc- 
tiv, sarind peste majoritatea quest-urilor secundare, din- 
tre care unele absolut delicioase. Nu hindca n-am h vrut 
sa le facem, ci hindca jocul te imbie sa ajungi la un mo¬ 
ment dat intr-un punct din care nu te mai poti intoarce, 
fara sa-ti arate prea dar ca dincolo de o poarta se afla 
cel din urma strop din povestea principala. E drept, indi- 
ferent ce decizii iei, hnalul jocului ca atare se petrece 
aproximativ la fel, insa o sumedenie de aspecte mai 
mult sau mai putin importante pot h schimbate radical 
de respectivele alegeri, care mai mult ca sigur ca vor 
avea puternice ecouri in inevitabiiul Witcher 3, anunjat 
deja de hnalul deschis (si imi ard talpile de nerabdare sa 
cutreier ce mi-a promis), dar care, printr-un mic-mare 
amanunt, reuseste sa aduca desfa§urarea evenimentelor 
la o conclude satisfacatoare, care incheie cel de-al doi 
lea episod, dar nu si saga lui Geralt. 

La Est de Next-Gen 

Eu sunt ceva mai in varsta decat colegul Caleb, 
deci mai predispus carcotelii. In urma unor lungi discu- 
tii, am cazut de acord ca The Witcher 2 este o bijuterie 
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ibunatafirile din joc intra 
sta, daca de;ii reteta potr 


ifrumusetata < 


IncercSri | 


-o combine d< 
Faunil Pamar 
alt daca tot n 


iu ?i ingredientele potrivite? 
; facem, il punem pe $omaj? 
! face cu retetele decat sa le 
lai exista? Nu putea fi indu- 
a de me$ter? Mergea sa ca- 
pentru o armura epicafrate, 
irama un $mecher, o data. 


siuni financiare, cel 
. $i totuji, poate ca I 


Evolutie ? 

Nu vi speriafi de criticile instate de-a lungul ar 
lului, fiindca, se $tie: orice RPG de vaz& care a ramas i 
etalon, a avut propriul morman de bug-uri, inconsisti 
(e, redundance $i deficient de concept. Witcher 2 nu 
face excepcie, insa pasiunea 51 dragostea investite de 
CDProjekt Red la crearea lui inving dintr-o mijcare to 
problemele care stau intrejoc $i inchipuita perfecciur 
imperfect, dar n-ai cum sa nu-l adori, cu tdatfrdefecti 
§i ciudateniile lui. Locuiejte cu 99 de etaje mai su^cfe 


1 economic < 


1 scapat de blestem. Fiecare m; 
irnizeaza mai multe substance, 
jni, respectiv bombe, ai nevoie 


tontrel )i interfap comoliutr (dir utilizabtle 
hale>te reuin« pe bandt nilanti 

































Culti§tii, bata-i vina 


Sa nu dea Dumnezeu cel sfant 
Sa vrem aer, nu pamant! 


inJ acum, cei de la Volition ne propun in 
natii tehnologice. Noul lor engine face ce 
: pana acum: iti permite sa dai de paman 


35 ce problema cu peretii ce pot I 
i fost depasita (de?i nu de prea m 










trezejte aruncat in mijlocul pove;tii firi sa vrea, cand este 
tras in piept in mijlocul unei misiuni de rutina 51 dezlanju- 
ie asupra coloni$tilor 0 hoarda de extraterejtri mai rai ca 
tatarii lui Ginghis Han $i mai uraji ca Lady Gaga. Dar Darius 
nu se lasa cu una, cu doua $i incepe lupta cu alienul. 

Povestea in sine nu este chiar atJt de interesanta, 


prezenta1 


ntergalactici < 


indu-te sa iji faci de cap, dezlanti 
recking ball (sa fiu al naibii data < 
0). Dar RFA nu se opre$te acolo, d 
* inamici, iji da }i nijte vehicule, it 


trege ale planetei fi pun pe coloni 
ze periculoase, iar terraformarea 1 
Viitorul pare luminos $i toata lum 


loar despre doua dintre aces- 
nagne(i. Ciocanul lui Mason ar 
:are pleaca in Spania sau Italia I 
a dinamita? Ce-i ala buldozer? 











































Elect*, atat cele grafice. cat fi cele distructlve. sunt fe- 
'omenale. Jos pSIaria. 

C3 tot veni vorba despre grafica in paragraful de 
mai sus, trebuie sa va spun ca jocul arata fenomenal. 
Personajele sunt desenate excelent, efectele armelor 
sunt minunate, iar mediul inconjurator este atat variat, 
cat fi foarte bine realizat. Un lucru care m-a bucurat 
foarte mult este ca, defi 90% din joc are loc sub pamant, 
spajiile nu sunt chiar atat de mici f i sunt foarte variate. 
Ajungi sa te plimbi/lupli prin orafe subterane, temple, 
pefteri, uzine fi o gramada de alte locuri ce te fac sa ui(i 
cumva ca ejti sub pamant Totufi sim(i lipsa cerului, iar 
la un moment dat incep sa te apese pe creier miliardele 
de tone de piatra de deasupra capului. 


Multiplayer ioc, rejucabilitate 


maxim una 


Dar nu se putea sa fie totul ultra-roz. Din neferidre, 
jocul este foarte liniar $i lungit artificial cu o gramada de 
imposi plimbadca inutiia. Sunt convins ca, Intr-o situate reala, 
livel drumurile prin minele de pe Marte ar fi incredibil de lun- 
xperien gi fi de plictisitoare, sunt convins ca, daca ar fi vreodata 
wocate sa trezim la viaja o rasa de extratereftri, acedia nu ar fi 
>r ucifl, deosuta de tipuri doar pentru a nu ne plictisi sa li tra- 
i|i vor gem in |eapa tot pe aceiafi. Dar asta este un joc fi te plic- 

chimba tisefti daca mergi de bezmetic pe aceleaf i coridoare. 



mentele acelea sunt prea 
scurte fi nu prea apuci sa 
tebucurideele. 


Majoritatea timpului il vei 

petrece pe jos, prin tune- , 

luri daustrofobe, pocnind 

aceiaf i monftri in aceleafi feluri. Iar povestea nici nu te Samson. Imi ziceam: Gata cu campeala! Gata cu statul la 

ajuta in vreun fel sa vrei sa ajungi la capat pentru a des- covrigei! Nimeni nu se mai poate ascunde de navala care 

coperi ce se intampla. vine, vine, vine, calca totul in pidoare! Aiurea. RFA are o 

Dupa ce termini jocul prima data, nu prea mai ai porcarie de survival in care tu fi inca patru maimujoi va 

chef sa te iei fi a doua oara de el.TotUfi, pentru a te im- luptati cu valuri fi carnaji umblatori, Te plictisefti repede, 

pulsiona sa mai bagi o fisa, producatorii te lasa sa te rea- caci ai mai vazut afa ceva facut mai bine, intregul mod 
pud de el cu toate armele fi abilitatfle disponibile la sfar- de multiplayer zici ci a fost facut de o alta echipa. De aia 

fitul primei ture. Dar parca nici afa nu prea te trage ata. care nu au avut loc la masa celor marl fi au muncit pe ge- 

Dupa primele zece minute de joc, in campania sin- nunchi, undeva intr-un coll, programand totul pe un te- 

gle player aveam niftevise fantastice legate de modul lefon mobil. Probabil pe un Nokia 3310. 
multiplayer. Ma f i vedeam distrugand dadiri in care sta- Multiplayer-ul este o nenorocire sinistra, care mai 

teau ascunf i inamicii ca nifte fobdani. Urlete de sub da- bine era lasat balta. A stricat jocul. 
ramaturi, strigite pentru indurare, iar eu surd la pianse- 

tele lor, daramam templele duf manilor mai ceva ca ■ Koniec 
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FLRSHPOinT. 


U itandu-ne in ograda FPS-urilor, observant cS 
cele care aplica modelul razboiului realist sunt 
pujine, }i pe buna dreptate. In primul rind, 
este cunoscuta tending majoritdfii catre experience mai 
mult sau mai pufin lineare, cat mai cinematice, scriptate 
la sange §i, daca se poate, de scurta durata. Despre ba- 
listica realista nici nu mai vorbesc, Battlefield: Bad 
Company 2 fiind printre pujinele productii„hollywoodi- 
ene" care o respecta in mare masura, spre deosebire de 
jocurile din seria Call of Duty, asta ca sa dau un exemplu 
de succes. Sunt distractive, dar departe de o experienja 
militara realista, cum a fost cea oferita de Operation 
Flashpoint: Cold War Crisis prin 2001 §1, mai recent, de 
catre urmajii spiritual! ai acestuia: ArmA $i ArmA 2, ce au 
fost $i vor ramane titluri de ni§a. Dar, de cand Bohemia a 
cedat drepturile asupra numelui Operation Flashpoint 
celor de la Codemasters, franciza a pierdut mult din cali- 
tatea simuiaril, rejeta fiind mult simplificata. Operation 
Flashpoint: Dragon Rising nu a reujit sa satisfaca poftele 
tacticienilor de duminica, drept pentru care jocurile 
ArmA au cd$tigat teren. Unde mai pui ca era ji plin de 
bug-uri... $i totupi, cei de la Codemasters au incredere in 
franciza, pentru ca altfel nu-mi explic recenta lansare a 
lui Operation Flashpoint: Red River. 


Printre pietre 

Cu Red River, teatrul de opera- 


in Tadjikistan, unde e$ti este pus la comanda echipei 
Outlaw-2-Bravo, cu trei camarazi in subordine }i direct 
subordonat sergentului Knox, un negrotei cu gura 
ce coordoneaza eforturile echipei Bravo de combatere a 
insurgentilor locali. Mai mult nu va zic pi, oricum/|j|nu- 
iesc ca suntefi familiarizafi deja cu rolul armateijnne^* 
cane de jandarm mondial. Totuji, spre deosebire de II 
Dragon Rising, povestea din Red River este nW lucrati. 
jocul abundand in secvenje cinematice 

(veritabile pauze de respiro, atunci cand ser- 
gentul Knox nu turuie ca o moara stricata). 
dar care au ca loc de desf3$urare burta unui 
elicopter sau bancheta din spate 
i unei mas'ini de teren. 


patru clase de infantenst la dispozitie pi I 
putem alege sa jucam din perspectiva oricareia ■ 
dintreele - pupcap, grenadier, cercetap pi-heavy". Wl 
Arsenalul fiecaruia poate fi personalizat, atapand 'll 
diverse componente pi perk-uri, insa imbunatati- 
rile ce pot Ji aduse nu sunt multe, iar ca sa debit).- J 
cheziclt mai multe componente noi, tr« 
joci foarte mult folosind dasa respectivalntP^^H 
mod similar poate fi imbunatafit 51 arsenalul cama- I 
razilor, iar la finele fiecarei misiuni prtmim puncte de I 
upgrade pentru diverse chestii, cum ar fi viteza de alel 
gate, stamina, pfccizie pi altele. 

De reiparcat ca interfapa de comanda prin care pi 
tern transmite 0 serie de ordine camarazllor a fost siroj" 
plificata, fiind necesare doua, maximum trei apasari dr 
taste pentru a-i trimite la inaintare,«3 agecute foe de I 
acoperire, sa apere ofozipie sau sa curepe dadiri. In uij 
le‘situatii potichema inajutorchiar pi bo- 1-1 
" ' aeriene sau mortiere. 


damemfe 


Plecat-au patru din Vaslui 


■ ■ 

?i du< 









In Red River semoare destul de des, mai ales daci 
nivelul maxim de di ficultate . Sinitatea nu se re- 
sazi ca in Call of Duty, iar rinile trebuie sa ti le 
jezi singur, cuconditia si nu ofaci in cimp des- 
Is. Ca sa supraviejuiejti, trebuie si folosejti cu istep- 
orice obstacol sau adipost din teren, executand sau 
dar mai ales 
tiiere. Ajutorul ca- 
ce situate, iar de cele 
destul de buni. 
soldatii controlati de Al este ci 


ie, preferind si te lase intr-o balti de singe in loc si te 
bandajeze pentru a asigura continuitatea misiunii. Apoi 
ar mai fi {i ocazionalele probleme de pathfinding ce pot 
apirea cind, in loc sa te ocoleasci, preferi si te impin- t 
gi din ascunzitoare in fata inamicului, ca ;i cum nu ar 
alti cale de a ajunge in pozi(ia doriti. Ajadar, par- 
curgerea campaniei alituri de alfi trei jucitori este cit i 
se poate de recomandati, rezultatele bind mult mai if 
satisficitoare. 

Cit despre controlul vehiculelor... mai nimic. Spre 
surprinderea mea, in Operation Flashpoint: Red River nu 
pofi controla tancuri, avioane sau elicoptere, chiar daci ' 
intr-un fel este logic, in realitate, ca infanterist nici nu ai 
avea cum.Totu§i, o plimbare cu un camion, chiafji cu 

r, ar mai fi spart monotonia ce intervine, inevi- . 
tabil, atunci cind distant dintre doui obiective este | 
exasperant de mare. 

La rindul lor, misiunile nu sunt foarte complexe, 
majoritatea rezumindu-se la opera(iunl de.curitare" 


Probleme aseminitoare apar insi mai rar in cazul folo- 
sirii pustilor cu luneti, de departe modul cel mai u$or 
de a ucide oameni, unde mai pui ci avem co 

distantei. 


Nimic nou subsoare 

Cu exceptia faptului ci soarele Tadjic arde tai 
cul arata bine, firi a impresiona. Recunosc ci primeie 
impresii nu au fost deloc favorabile, insi am realizat ci 
hirtile, extrem de intinse, nu sunt chiar atit de banale 
pe cit par (probabil ci a$a arati $i in realitate 
Tadjikistanul), iar ajezirile omenejti sunt foarte detalia- 
te. Nu care cumva si vi ajteptap la ceva nemaipomenlt, 
insi Red River are tot ceea ce trebuie pentru a convinge 
si te impllci in acjiune, atit din punctul de vedere vizual, 
cit ;i sonor Tot ce trebuiesi faci este sa-i dai o {ansi, 
parcurgand cel pu(in trei sau patru misiuni inainte de a 
decide daci meriti sau nu efbrtul, insi odati ce ai trecut 
de acest punct, recompensele nu vor intirzia si apari, 
mai ales daci jod cu prietenii in co-op. In plus, game- 
play-ul este mai realist $i mai neiertitor decit m-a; fi a$- 
chiar daci nu este prea variat. 

KIMO 
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Chinatown Confidential 


. Poate dintr- 


perioada respective, 


plu, cu toate c3, sS- 
> in rigorile genului. 
Ice Team Bondi, sut 


Dupa WWII, foarte multi copoi 


pentru dreptate, protagonistul | 
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i i \\ ■ 
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za prin scenele de actiune, 


cumpAna incepe sa incline invers ;im-am acomodat i 
gameplay-ul, iar investigative au inceput sa devina pi 
tintel repetitive ca gameplay, povestea ip daduse dru 
mul suficient de tare incat sa ma tina lipit de ecran, re 
zolvAnd caz dupa caz pentru a vedea ce se mai 
intampla. Singurul element care lipsepte este fluiditat 


, insA da totodata dov 


ucatorul. 


Jinteazii 


Felul in care este prezentat jocul aduce un aer 
proaspat in domeniu, cu avantajele pi dezava ntajele 
proprii. Bunaoara, scheletul consta in serii de cazuri g 
pate cronologic, pe care tanarul Phelps trebuie sa le n 
zolve pentru a progresa in poveste. Ele sunt intercalat 
atat cu flashback-uri din armata (nu unele violente pi 
traumatizante, ci revelatoare pentru rela(ia cu ai sAi c« 
marazi), cat pi cu insight-uri despre evenimente care s 
petrecin paralel. Acestea din urmA apar gAsind ?i„ci- 
tind'ziare. Chestia dragutA este cA examinAnd ziarul i 
deaproape, se dedanpeazA un filmulet care ne arata c 
fapt povestea din spatele articolului. Pe mAsurA ce Co 


: bAgare de seamA pe I 

bucA(ele mai mici. I »■ 

tede evident din ve- I 

dicholson) p mai ales recentul I 

L.A. Confidential, iar cei care l-au vAzut pe acesta din - - 

urmA probabil vor observa cA in Phelps se amestecA datA de orapul prin care mijuni relativ liber p poveste 
destul de bine trAsAturi ale personajelor jucate de naa^^^esc pentru a-l pune in valoare. AdicA este.investiga- 
Crowe p Guy Pearce in respectiva peliculA. Ba chiar, apa- tion driven" mai degrabA decAt un open-world condus 
re un mic bonus de Black Dahlia, dar nu vreau sA vA sti 
placerea cu amAnunte. 

Avem ajadar o poveste buna, inspiratA de filme i 
scenariu reupt, destul de solidA p palpitantA, insa ale i 
rei ite se desfac lent, torturAndu-i pe ce 
Noir se deosebepe de Mafia, spre exert 
culpatul nostru d( 
tul de investigate 
picA accentul, iar: 


i segmenteazA i 


GTA intalne$te CSI 


i biroul Trafic, apoiOmi 


aai curiop. L.A. Nucleul pe care a fost construit L.A. Noir, in cei pa 

lu, fiindcA in in- te ani de productie, este cel open-world specific pentr 
stAzi, elemen- GTA, Mafia, Saboteru sau Red Dead Redemption. Ai un 
ite cei pe care orap plin de via{A, convingAtor, unde primepti acces in 
uctura de bazA aproximativ toate zonele, poti conduce mapini, te cafe 


, tesAndI 


Dupa fapa pi: 


sigur principalul fir narativ. E drept, dimensiunea narati- 
vA se urnepte greu pe ansamblu, insA apare un fenomen 
care m-a Scut sA tree rapid peste asta: initial, descoperi- 
rea elementelor inedite de gameplay pi micilor povepti 
inserate in cazuri m-a fAcut sA ignor faptul cA povestea 


Remarcabil, 
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tnmatricular 

zolvarea lor cape(i experien(a 5I deblochezi chiar noi fon la dispec 


. Impersonand un detectiv, 


use atat spatiului public, cat $i echipamentului dii 
tarea poli^ei, ca sa nu mai vorbesc de eventuale < 
> colaterale. $i va zic eu, nu da bine la dosar sa te j 
-a Arma Mortala 2 $i sa ornezi orajul cu plumb in 


nsamblul pove$tii centrate pe investigate. Pei 
:are vor 0 doza mai mare de adrenalina, apare 
atea de a raspunde la apeluri de urgent din 1 
* deblocheaza misiuni secundare specifice bin 
itru care lucrezi in momentul respectiv. Dupa 1 
sau a opta, am renuntat, deja plictisit de gent 


1 schema nemaivazi 
its, prin care pofi a 
daca un martor mir 
cuta, se enerveaza 1 





















bulos completata de 
, secventele de actiu 


spectatori, care urmSreau $i ei cu sufl 
lai intampla, scotand adesea cate-un 
i{ie sau dezaprobandu-mi abordarea. 
; spectatori s-a numarat 51 sotia mea, 


Bomba: pr 


I po(i chestiona, apoi ai fid optiunea gator, 
■ indoiejti (care dedanjeaza o reactie 


foarte frustrat, jtiind cS ticalosul sau 
am ejuat s 5 aflumai multe alegand i 
pentru a confrunta dedaratia fals 3 . C 


i ce mai complexe pot dura 
• treizeci de ore, adica suficii 
i varf $i indesat. In acela$i tii 
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WEffl PC X36 ° PS3 

Nostalgia are termen de expirare 


Principii de baza ale Dukeologiei 

Totul a inceput in 1991 cu Duke Nukem, un personaj cu surplus 
de testosteron care salva lumea, $i a continuat in Duke Nukem 2 cu 
acelaji lucru. Pentru mine, insS, primul contact cu Duke a fost §i cel 
mai reprezentativ pentru serie: Duke Nukem 3D. Alaturi de 
Wolfenstein cu acela$i nume 51' Doom, Duke Nukem a fost unul din 
pionierii genului FPS, aducand ca noutate nivelurile non-lineare care 
puteau fi explorate mai dinamic, precum $i mediul inconjurStor in- 
teractiv: lumini care puteau fi aprinse/stinse, elemente de mediu . 
care puteau fi alterate etc. Grafica, la rSndul ei, a fost la vremea aceea 
revolufionara. cat despre Duke... 

Duke cel din 1996 vine dintr-o era a Schwarzeneggerilor, 
Stallonilor ;i Van Dammilor. E arhetipul 
misogin, arogant }i mai prost decat o c 
jcoala primara. Duke se voia 0 parodie 
curi de Leisure Suit Larry. Umorul, insa, 
sa mi se para amuzant, ori eram eu pre< 

tea lui. Dupa cateva expansion-uri, Duk _ 

vremurilorcu promisiunea unui sequel: Duke Nukem Forever. $i 

3D Realms a inceput dezvoltaiea lul Duke Nukem Forever in 
1996, iar eu am auzit de el prima oara Tn 1998, la ceva timp dupa ce 
data de lansare a fost ratata. 3D Realms a inceput sa faca promisiuni 
' electoral ca Forever va aparea.cand e gata” iar pe masura cetreceau 
anil, data de lansare se tot amana. Detaliile despre joc erau purine $i 
minime: mai un screenshot, mai un hands-on de la un jurnalist care a 
facut suficiente favoruri sexuale ca sa ajunga la 3D Realms acasa, un 
teaser de 3 secunde ?i a$a mai departe. 

Candva, dupa 2002, comunitatea gamerilor a renuntat definitiv 
sa mai spere $i a dedarat jocul vaporware (un software care e anun- 
tat de 0 firma producatoare, dar nu e niciodata lansat). 3D Realms a 
continuat sa se bata cu pumnul in piept ca jocul va fi lansat, in timp 
ce arata practic un deget nepoliticos comunitatii lansand alte titluri: 
Max Payne, Pfey (alt jc? Considerat la vremea lui 

Asta pana in 2009, cand 3D Realfn^^fl 
sabiia cu dezvoltarea 9 a anuntat ca (juke 











Un'te duci tu, Dukeule? 


jt-aficut bagajele $i. 


iind colaborator pentru LEVEL, 
le pe A-List (vezi Ghostbusters I 


foil surprins cand Kimo mi-a dat un revir 
pentru unul din cele mai ajteptate jocur 
plans. Am multumit. Am jurat ci nu-l voi 


Park, putem interactiona i 
nat planul $i putem face c 


i dezamagi. 


Pentru tara: 


















conjurator. I 
te pungi de 
microunde, 
de ego pern 


mini sa desenezi Capela Sixtina, un 
neaza ce plan genial ai desenat $i p 
adionul din-Duke Nukem 30 unde I 







































i nemorfl sau tot felul de monjtr 


mentale. Ba i 


i po(i crejte 


dents copie liricS a unui New Orleans de poveste. 
MuzicS, voodoo, arhitecturS fantasticS ;i personaje du- 
bioase, toate intr-un mediu sandbox perfect. 

La prima vedere, povestea pare foarte simpIS: Cok 
trebuie sS descopere un om de }tiintS care-i poate aug 
menta proaspetele sale puteri pentru a putea face fa;S 
Bestiei dezISofuite. Oar cum in sud nimic nu este simplu 
iar Miticii sunt rSi ji-ai dracului. Cole descoperS cS trebo 
ie sS se ia de pSr cu un ora} intreg pentru a-}i putea 
atinge scopul. 

Jocul }i locul in care se petrece sunt imense, iar 
side quest-urile sunt enorme ca numSr. Evident ai putei 


i metaforS, chiar 
ire un tel, Un tel | 


i purtafi i 


Sntul pioneresc a 
i absoluta in mSi 


i secundare i 




i pe cocoa}S urgent. A}a c 


i secundare i 


xperienta cSpStatS i 


in nas cu banditii }efi, vei des 
i pove}tii. tntregul ora} este 


regul continut aljo- 
dacS iti plac jocurie 
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i electrics pe care o folosejti | 
rii de la distant poate (i upgr 


> exceptie. 


i te ocupa de probler 
lat de muljime, po(i. 


i provocare constant, 
irul aspect al jocului i 


are va vorbeam 
i momentul in 
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Conversie inteligenta a filmelor 


Faceti orice material video sa ruleze 
pe player-ul de acasa 


Telefoanele ucid? 

Semnale mgrijoratoare din lumea 
telefoanelor mobile 


Test: Placi de baza 
Sandy Bridge 

Cele mai puternice placi de 
baza construite In jurul noii 
arhitecturi Intel 


CAUTA PACHETUL 




c H/p DVD 

lONALIllct^ 
Browser- 


CAUTA PACHETUL 


infruntd 


ele 


se 


CAUTA PACHETUL CHlp OVD + Cartc E 

PROMOTIONAL! DRinuu E 


: conversia rapida a filmelor 

mr 

■ I Elegant 4-^ 

■ I «i outernic^i 


Aflati 


(Indus 


limite 
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Tehnologii $i device-ur 
pentru experiente uluitoar 

XVI «cut in casd 

' jt M j Din cateva stick-url faceti un hard 

I cjipntinc <;! ranldfc. ftfl 


STICK-UL MINUNE 

Recuperare, partitionare, protectie - toate pe un stick USB 


TEST: Performanta 
Sandy Bridge 


In editia lunii 

* 

iulie veti putea citi: 


In zodia 30 

Tehnologiile $i device-urile potri- 
vite unei experiente 3D totale 

























FPS + Tower Defence = Love 


, c4 framerate- 


i neplicute pen 
jlo.tn Sanctum 
dac3 suficient ( 


dedificultate, iarvoi 
s-ar putea $& gasi|i jocul i 





























REVIEW 


i padurii 


reaza foarte i 


poate mai echilibrati balar^a, darin nicl un caz nu ve|i 
reu?i sS supravieiuiji tuturor valurilor unui nivel numai 
cu armele din dotare, fie ele $i upgradate la maximum fi 
extrem de satisfJcStoare de altfel. De fapt, toate compo- 
nentele jocului sunt excelente, nu numai gameplay-ul. 
Motorul Unreal 3 iji arata mujchii cu nijte panorame }i 
teleportari spectaculoase, motorul fizic produce un dans 
al mor(ii imbatator, Far muzica este intotdeauna exce- 
lentS, calmS sau antrenanta, in ritm cu ac(iunea. 

Multplayerul este cooperativ $i este interesant sS 
stai s3 discuii cu prietenul sau prietenii - jocul este unul 
dintre acelea care poate fi .Jucat' fi de catre cel care 
stau pe margine - despre strategiile de amplasare fi 
cumpSrare. Dupa care s3 pornefti nebunia, in care doi 
oameni, pe viitor panJ la patru, vortrage fi alerga prin 
nivel pentru a opri tot ce mifca. 
cercarea jocului farS1 


labirinturile. Armele sunt tr 
la numSr.doua dintre ele 
avand fi foe alternativ. Un z 
tomat de asalt, foarte bun 
pentru luptele in spafii mic 
cu aruncator de grenade, e: 


JMt I * >U5cS cu • une,3 > foarte puter- 

nic3, dar foarte lentJ, buna 

mai ales la inceput, cSnd aftepfi animalele sa se apropie 
din paduri, dar f i impotriva zburStoarelor nu tocmai re- 
zistente. A treia arms este un freezer, care are un cool¬ 
down, sau poate warmup ar fi cuvSntui mai indicat, ne- 
simjit, dar care devine indispensabila pe Hard pentru c3 
poate ingheia sau incetini monftrii pe perioade scurte 
de timp, suficiente insS cat sS te scoata la liman, mai 
ales dacS ai in preajmS fi turnuri/tunuri de calitate. Oe$i 
e-urile dubleazS de fiecare data puterea de foe, 
i moment dat incolo costurile devin prea mari fi 
t intotdeauna solujia caftigatoare. Am observat 
irnuri cu putere medie de foe fi patrundere, chiar 
gradate, sunt mai eficiente decSt o arma dusa la 
axim. Bine acum daca sunteti maestri shootarifti. 


ins3 mult Pentru ca nu intotdeauna soluble alese de 
tine vor funefiona. Encidopedia pusS la dispozijie este 
bestiaia 51 poji vedea in orice moment ce fel de monjtri 
confine urmatorul val, pentru a te pregati. Astfel, in mo- 
mentul in care urmeazS sa intre in arena .tancuri” ar fi 
bine s3 amplasezi/cumperi cateva turele cu mare putere 
defoc sau macar s3-;i upgradezi pufea cu luneta daca ai 
ales sa mergi pe multe turele cu putere mica de foe, dar 
foarte rapide. Bineinjeles ca poji alege fi sa vinzi din tu- 
telele cumpSrate, dar banii sunt intotdeauna prea pujini de la 1 
in modul Hard f i deja ejti in pierdere in momentul in nu sur 
careofaci. $i a 5a mai departe, dacS observi c3 urmSto- ca 101 

tul val este unul aerian, ar fi bine sS plasezi cSteva lansa- fi neu| 
toare de rachete sau, dacS e unul de alergatori (accele- nivel n 




1 scoate per 


Un joc dm la perfectiune de 0 echipi pasioiuU 












REVIEW 


Edition 


RISE OF FLIGHT 


The First Great Air War 


O riginile joculul Rise of Flight se pierd in negura timpului. Astfel, pe la 
doui mii zero zero patru, un grup de modificatori stranji sub numele 
de.GT", de la .Gennadich Team", lansa utilitarul 11-2 Server Commander, 
preluat ulterior de majoritatea serverelor online de 11-2 Sturmovik. 
Membrii echipei GT, insa, nu se mul(umesc numai cu aceasta infaptuire - importanta 
- $i nid cu alte modificSri de mai mica greutate aduse exceptionalului simulator de 
aviate WWII. A$a se face c5, doi ani mai tSrziu, acejtia pornesc un proiect ambitios 
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care tintea mai jos in timp, dar foarte sus ca sem- 
nificatie pentru pasionafi: aviafia de lupta a 
Primului Razboi Mondial. Astfel a luat najtere 
.Knights of the Sky", proiect pe care au agreat sS-l 
aduca sub tutela Neoqb, dezvoltator de jocuri ;i 
servicii de internet din spafiul ex-sovietic. 

In anul 2009, jocul este lansat sub numele 


















CONFIGURAREA CAMPULUIVIZUAL 


U na din problemelefoarte impoitantede care se izbesc proiectantii unui avion 
este cea a campului vizual al pilotului. De$i acum pare u$or sa faci o cupola din 
plexi sau din materiale sinterizate, din care sa se vada perfect in toate directiile, realita- 
tea este un pic diferita daca privim lucnirile din perspectiva istorica. De altfel, chiar §i in 
al Doilea Razboi Mondial existau diferen(e notabile intre campurile vizuale oferite de 
diversele modele de avioane. Va dafi seama ca, cu atat mai mult, in Primul Razboi 
Mondial situafia campului vizual al pilotului era mult, mult mai problematica. 

Pai, sa ne gandim in primul rand la faptul ca majoritatea avioanelor din acel timp 
erau biplane, adica aveau doua aripi - va dati seama ca aripa superioara statea numai 
bine in calea privirii pilotului. Apoi, la unele modele, §i montanfii aripilor reduceau din 
campul vizual. Mai adaugafi la asta $i faptul ca avioanele nu erau tocmai manevrabile, 
ceea ce micjora mult din posibilitatea de a modifica orientarea campului vizual prin 
manevra avionului. De aceea, era mult mai rapid sa privejti pur ji simplu in jos, peste 
bordul avionului - ceea ce te expunea imediat curentului de aer„. 

A$a se face ca, in Rise of Flight, privitul dupa inamic/tinta nu este tocmai o treaba 
u?oara in configuratia default el trebuie reglat cel pu(in o data cu minupozitate de ca- 





tre jucator. Astfel, exista posibilitatea de a configura locul, unghiul fi nivelul de zoom 
pentru fiecare sector al campului vizual ce poate fi accesat cu ajutorul hat-ului de pe 
joystick. Practic, libertatea de configurare a pozitiei privirii pilotului per sector $i a nive- 
lului de zoom este totaia, dar setarea trebuie facuta independent pentru FIECARE mo¬ 
del de avion pilotabil, ceea ce consuma o cantitate serioasa de timp. 

De ce trebuie sa configurezi separat sectoarele de camp vizual din fiecare avion 
in parte? Pentru ca avioanele sunt foarte diferite, iar pozifia in cockpit este ;i ea parti- 
culara. Simpla diferenja in dimensiunile ji amplasarea aripii superioare afecteaza dra¬ 
matic campul vizual. La fel, parbrizele frontale sunt foarte diferite, lafimea cockpitului 
(semnificativa pentru privirea laterals in jos), amplasarea montan^Hor, totul particulari- 
zeaza fiecare avion. 

Ni se pare o dovadS de seriozitate a producatorului, care a oferit posibilitatea 
configurarii in amanunt a privirii in fiecare sector al campului vizual, pentru fiecare 
avion in parte. Mai mult, exista o sectiune extinsa a manualului care trateaza aceas- 
ta chestiune, oferind toate amanuntele necesare. Astfel, dupa ce va obi;nui|i cu 
aceasta operafiune, nu este nici o dificultate sa va configure;! campul vizual la toa¬ 
te avioanele pilotabile. 


I Rise of Flight (titlul initial era deja„ocupat" de un joc 
I mai vechi). Dupa inca un an, distribuitorul din Statele 
I Unite al Rise of Flight, 777 Studios, relanseaza jocul pe 
lpia;a nord americana, sub numele Rise of Flight Iron 
I Cross Edition, pachet ce confinea nu patru, precum pri- 
ma edi;ie, ci noua avioane pe care se putea zbura. 
Totodata, in 2010,777 Studios anunfa achizitionarea 
luturor drepturilor asupra Rise of Flight ;i ale produca- 
torului sau initial, Neoqb. 

In urma acestui take over, 777 Studios a devenit li¬ 
bera sa aplice un model de marketing propriu, ce a pre- 
supus impartirea in pachete optionale a versiunilor jocu- 
lui, ce pot fi cumparete in trei variante de baza, la care se 
adauga avioane vandute separat, precum ;i kituri de mo- 
dificare a avioanelor disponibile. Varianta pe care am pri- 
mit-o la test este Iron Cross Edition, versiunea 1.018. 


Misiuni, campanii 

Versiunea pe care am testat-o ofera trei optiuni de 
joc efectiv in single player: Quick missions, Missions $i 
Campaigns. Quick missions da posibilitatea de a aranja 
rapid o sesiune de lupta aeriana, punand la dispozifia ju- 
catorului cateva mijloace simple de control. In primul 
rand, harta poate fi aleasa din trei locatii diferite selecta- 
te din harta principaia, mare, a jocului. Apoi, se pot alege 
oponentii §i tipul de confruntare, precum ;i altitudinea 
de inceputa fiecarei par;i ;i distanta initials dintre aces- 
tea. Opt checkbox-uri sunt ;i 
ele prezente aid pentrn a 
permite selecfionarea unor 
provocari suplimentare, pre¬ 
cum artileria antiaeriana, 
baloanele de observafie ae¬ 


riana, trenurile, blindatele, cladirile, navele ji artileria. 
Totul poate fi condimentat cu nori, vant, turbulenfe ji 
conditii atmosferice variablle, dupa gust, prin folosirea 
unor butoane rotative din interfata. Astfel, cat se poate 
de simplu ca organizare $i inifiere, modul de joc Quick 
Missions i}i justifies numele printr-o interfata foarte bine 
;i la obiect conceputa, la care nu ar strlca sa se uite un 
pic $i ahi producatori de jocuri. 

Sectiunile de Missions de Campaigns con;in aman- 
doua misiuni de lupta ce au o foarte atent reconstituita 
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components de realitate istorica. Fiecare din aceste misi- 
uni vine cu o prezentare a contextului in care aceasta se 
desfSjoarS, care este cu minubiozitate recreat folosind 
documente de epocS, pentru o cat mai mare acuratefe a 
simulSrii, care nu este realizatS numai sub aspectul fizicii 
$i graficii, ci ?i al adevarului istoric 

DacS in Missions avem o multitudine de misiuni 
disparate, fara legSturS intre ele, in sectfunea Campaigns 
lucrurile stau altcumva. Una din cele trei campanii puse 
la dispose de joc leagS misiunile intr-o succesiune cu 
scop pedagogic - acela de a te familfariza cu pilotarea 
avionului $i cu tipurile de obiective de care ai parte in 
rSzboi. Celelalte doua campanii i$i leagS fiecare in parte 
misiunile prin criteriul biografic: acestea descriu cu acu- 
ratefe istoricS misiuni din carierele a doi a$i ai aviafiei din 
Primul RSzboi Mondial, unul american, celSIalt german. 

Ceea ce ne-a atras atentia la toate aceste misiuni 
este varietatea lor. Ji nu ne referim aid numai la faptul cS 
unele presupun bombardament la sol sau protec;ie aeri- 
anS ori atacul unor baloane, bombardiere, avioane de 
observable sau vSnStoare. Nu, lucrurile merg chiarin mai 
mare profunzime, pSnS la condifiile specffice unei anu- 
mite misiuni. Spre exemplu, in campania cu asul german 
Ernst Udet, este reconstituita o situate documentatS is- 
tqcic in care un aerodrom a fost atacat de un avion brita- 
nic imediat dupa aterizarea unei formabiuni germane de 
avioane. Evident, acestea aveau pu(in combustibil, dar 
Udet a decolat fSrS ezitare ji, in fereastra ingustS de timp 


- 5 minute - pe care i-o permitea pupnul combustibil rS- 
mas pe fundul rezervorului, a doborat avionul britanic. 

In Rise of Flight sunt multe astfel de misiuni variate, 
cu conditii aparte, speciale, date de contextul istoric real 
in care s-au desfS$urat. Important ni se mai pare ;i faptul 
cS producStorii jocului au fScut un laudabil efort de a do- 
cumenta impecabil realitatea istoricS ce a stat la originea 
reconstituirii acestor misiuni, ceea ce asigurS lecturi cap- 
tivante din briefingul acestora. 

Simulator 

La capitolul simulate, Rise of Flight este cel pufin 
de nivelul unul 11-2 Sturmovik.Tot ce presupuneacest as¬ 
pect al jocului este prezent, de la comportamentul moto- 


g-urilor asupra pilotului. Evident, modela- 
rea avioanelor este la rSndul ei fSrS de cu- 
sur. Este de remarcat felul in care este re¬ 
data relafla cauza efect in momentul 
producerii defecjiunilor cauzate de focul 
inamic sau de pilotajul defectuos. Astfel, 
daca inamicul i;i rupe cu gloanfele siste- 
mul de hobane, se poate ca tu sa nu ob- 
servi nimic in nereguia, dar, la urmatoarea 
manevra mai brusca, aripile si se rupa ca 
ni?te vrescuri din cauza absenbei elemen- 
telor de rigidizare. Dar, ca un specific al 
Primului Razboi Mondial, aripile se pot 
rupe $i din cauza bruscfirii de catre pllotul neexperimen- 
tat a comenzilor - cum este cazul cu un picaj urmat de o 
redresare smucrta.. Distrugerile sunt foarte bine realizate gra- 
fic p ca efecte fizice, indusiv la lovirea ?i/sau supraincalzirea 
motorului, a c3rui funcfionalitate este diminuata progresiv. 

Ca detaliu, am observat ;i buna redare a efectului 
giroscopic Indus de motoarele rotative ale modelelor 
timpurii. Acest efect giroscopic - g^ndibi-vd ia titirez - tin- 
dea sa„rigidizeze" pozibia avionului, ducfind la o functio- 
nare brusca, sacadata, a comenzilor la anumite pozibii ale 
manjei. In Rise of Flight acest aspect este bine surprins, 
poate chiar pubin exagerat pe alocuri. 

Dar, ceea ce se desprinde ca 0 conduzie din parcurge- 
rea misiunilor p campaniilor din acest joc este cat de 























mult a evoluat aviajia in intervalul scurtde la 19161a 
1918. Avioane devenite legendare in 1916 sunt ca simple 
Trabanturi in fata Mercedesurilor la intSInirea cu modele- 
le evoluate din 1917 ji 1918. Prin excelenta simulare, Rise 
of Flight redS formidabil aceasta paradigms a dezvoltarii 
rapide a aviafiei, bind un adevSrat documentar viu, in¬ 
teracts, deosebit de interesant pentru pasionatii de teh- 
nicS, istorie fi aviatie. 

lar asta cu atSt mai mult cu cSt oponentii artificiali 
din modurile de joc single player sunt redutabili, oferind 
provocSri credibile fi atractive pe ultlmele douS din cele 
patru niveluri de dificultate pe care pot fi setafi. 

Recomandam insistent 

Grafic, Rise of Flight este un joc de nous generate 
intre simulatoarele de luptS aviaticS, dar cu vreo douS 
generate rSmas in urma jocurilor in general. Aparatele de 
zbor sunt exceptional redate vizual, atSt ca texturi, cSt fi 
ca modelaj. Foarte important, nu sunt trecute cu vederea 
amSnuntele - hobanele sunt, spre exemplu, modelate 
firS cusur, la fel fi cockpiturile. De altfel, o dovadS de rea¬ 
lism vizual care spune multe despre aplecarea producS- 
torului cStre amSnunt este adusS de culbutorii motoare- 
lor, care nu sunt statici, nu sunt doar de decor, ci se 
mi;c3, in raport cu rotatia arborilor cu came. 

In ce prive§te obiectivele de la sol, fi acestea sunt 
bine redate vizual, poate cu mai putine amSnunte in ce 
privefte dadirile civile fi detaliile de micS dimensiune ale 



reliefului, dar, in ansamblu, grafica solului este multumi- 
toare fi functionals. Oricum, avSnd in vedere dimensiunile 
uriafe ale hSrtii prindpale a jocului (125.000 km 2 din Frontul 
deVest), ce poate fi parcursS farS intrerupere dintr-un colt in 
altul, se poate spune cS producStorii au reuf it sS ajungS 
la un compromis convingStor intre cantitatea geograficS 
fi calitatea vizualS. 

Este de discutat, insS, dacS jocul este bine optimi- 
zat ca performante grafice. In opinia noastrS, se oferS su- 
ficiente optiuni in fereastra de configurare a graficii, pen¬ 
tru a putea scala fi adapta aspectul vizual in raport cu 
consumul de resurse, astfel incSt calitatea graficii sS nu 
fie semnificativ afectatS chiar fi la setSri destinate siste- 
melor mai putin puternice. Astfel, reglajele de detaliu al 
solului, texturilor, umbrelor, reflexiilor fi chiar cele de 
antialiasing nu aduc incSrcSri mari ale sistemului la valori 
peste medie ale acestora, ceea ce, pe ISngS impacted vi¬ 
zual pozitiv, vorbefte f i despre atenjia dats de producS- 
tor optimizSrli motorului grafic. 

Pe de alts parte, in situajiile in care in zona de lup¬ 
tS apar mai multe aparate de zbor (6-8), se poate ca un 
sistem de generate mai veche, de acum 5-6 ani, spre 
exemplu, sS aibS dificultati in a reda impecabil scena 
respectivS. Din fericire, asta nu duce la sacadSri fi pier- 
deri de frame-uri. ProducStorii au ales o alts modalitate 
de rezolvare a„sugrum3rii' resurselor sistemului, anume 
aceea de a incetini acfiunea, in afa fel incSt aceasta sS se 
potriveascS cu performantele calculatorului pe care este 
rulat jocul, fSrS a duce la intreru- 
peri ale acestuia. De multe ori, in- 
cetinirea aceasta nu este deranjan- 
tS, exists o mare probabilitate ca 


cS pasionatului de simulare. 

Trebuie sS spunem ca Rise of Flight Iron Cross 
Edition ne-a impresionat. Reds extraordinar de bine ex- 
perienfa unui pilot de avion din Marele RSzboi, fi o face 
cu amSnunjime, dovedind aproape in permanents grija 
obsesivS pentru detalii a producatorului. CS este vorba 
de grafted, de modelarea aparatelor de zbor fi a damage- 
ului, de fizicS sau de realitatea istoricS, Rise of Flight este 
un titlu superlativ, pe care nu putem decat sS-l recoman- 
dSm pasionajilor de simulare aviaticS, pentru care are de 
oferit o experienjS diferitS fafS de simularea de avioane 
modeme sau din al Doilea RSzboi Mondial. 

Atragem atenjia asupra faptului cS o vizitS pe site- 
ul ofidal al jocului este utilS pentru cei interesaji, deoare- 
ce acolo pot gSsi cele trei variante in care este vSndut 
acest titlu, dar fi avioane pilotabile suplimentare ce pot fi 
cumpSrate separat, precum fi mici kituri de upgrade al 
modelelor existente. De altfel, o conexiune la internet 
este necesarS fi dacS doriti sS jucafi in modul carierS fI 
multiplayer. Suntem miraji - modul carierS nu este acce- 
sibil offline - dar aceasta pare sS fie o decizie de compro¬ 
mis a producatorului, pentru a afecta cSt mai pu(in posi- 
bil experienja de joc prin impunerea unui DRM 
deranjant, ISsand, totufi, un spafiu de manevrS mai re- 
strSns copiilor ilegale. 

■ ftefanaPIIIGS. Marius Ghinea 



cesare, precum bloom fi HDR, de- 
focusarea cockpitului fi randarea la 
calitate a picaturilor de ploaie - dar, 
din experienja noastrS, acestea 
sunt doar o cireafS de pe tort, care 
poate sS placS sau poate sS nu pla- 
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Unde e magarul? 


Suntem Legiune! 


! ale jocului. 


ramajHele Legiunii, forta 
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i Verde imparat.faca- 
oata, in afara de cativ 


pentru a indrepta raul f, 
cut de Jeyne Kassynder 


frica. Foarte interesant este ca fata regelui are frumoasa 
varsta de 17 anijori, iar regele a murit acum 30 de ani. 

Ori este o scapare din partea producatorilor, ori in iumea 
regatului Ehb perioada de gestajie este a dracului de 
lunga. Trecem peste aceasta revelape avuta intr-o zi de 


Romania din datorie. Acum, in func(ie de personajul pe 
care il alegi la inceputul campaniei, fiecare dintre cei pa- 
tru voinici are un pospai de istorie in spate. Una dintre 
gagici este ultimul archon in via(a (un fel de elemental 
de foe ce are $i infa(i$are omeneasca), un pistruiat cu 
scut este fiul unui mare baron/conte/marchiz, o pitzi 
este jumatate om-jumatate iepure jchiop-jumJtate vrS- 


sa o descoperi singur. 
daca eu ti-o stric, dar i 


Alegerea, ia-o de unde nu-i 

Pe tot parcursul jocului, vei avea parte de o grama 
da de quest-uri, unele interesante, altele de umplutura. 
Impresionant este insa faptul ca toate dialogurile sunt 
vorbite. Este multa vorbarie, dar ai ce asculta. Tot felul 
de pove$ti, de intamplari care mai de care mat dubioase 
creeaza o lume interesanta asupra careia ai impresia ca 
ai un impact. De ce? Simplu, pentru ca alegi soarta anu- 
mitor oameni prin dedziile pe care le iei. Din nefericire, 
aceste alegeri nu influenteaza deloc felul in care se vor 
desfa$ura evenimentele ulterioare, deoarece tu vei influ 
en(a doar nijte mici neinrelegeri casnice }i nu ceva de 
anvergura globaia. Un morcov ce (i se plimba nonstop 
prin fata nasului, dar care de fapt nu te duce nicaieri. 
V-am spus ca am jucat jocul de doua ori, iar a doua oara 
am incercat sa fac alte alegeri in momentele importante 

















Joaca in sine nu este insS o provocare reala. Totul ta?i face parte din cele defensive $i po?i create via(a, fo- 

curge de la sine, iar abilitafile pe care le folosejti nu sunt cul sau pune un scut de absorbtie pe tine. Aceste 
nid multe la numjr, nici greu de in(eles §i, mal ales, nici abilitati defensive sunt comune tuturor celor patru da- 
greu de folosit. E dar un joc dedicat consolelor. Am folo- se. Nimic mai simplu, nu? Normal }i logic. AbilitSfile con 
sit pentru joaca un controller de Xbox chiar daca jocul suma focus pentru a le putea folosi. Focusul este un fel 

primit de noi a fost unul de PC ji totul a curs fantastic, de mana ce se objine dand ca miticul Gheorghe cu sa- 

totul foarte intuitiv. Fiecare personaj are un numdr de bia. Cand ai fScut destul focus, ZDRANG! Ft paiejti una ct 
noua abilitati, pe care evident nu le vei avea de la ince- latul sabiei. Este foarte frumos ca, daca te axezi pe un 

put, ci le vei cSpSta din cinci in dnd niveluri. Aceste singur stil de bataie ji folosejti in prostie una dintre abi- 

noua abilitati sunt grupate trei cate trei, fiecare pe cate litati, la un moment dat aceasta va ft stapanita foarte 
un tip de lupta ales. De exemplu, Lucas, sabierul echipei, bine de personajul tau $i ii vei putea folosi varianta em- 
poate alege intre a lupta cu o sabie 1 hander ji scut sau powered, care va rupe locul. 
o sabie de doua maini. Fiecarui tip de lupta ii sunt aloca- Pe langa aceste abilitati, de fiecare data cand vei 

te trei abilitati mari $i late. Cel de-al treilea set de abili- create in nivel, vei putea baga cate un punct pentru a im- 


bunatati abilitatile tale preferate ji un alt punct intr-un sis 
tem de talente ce iti vor da chestii folositoare, dar pasive, 
ca jansa mai mare de crit sau iovituri mai puternice sau... 

Alta parte importanta a unul joc de acest gen este 
loot-ul. Cine nu sta geana dupa urmatorul par cand se 
joaca a$a ceva? Toata lumea, normal. Dungeon Siege 3 
te va satura de loot. Este cu ghiotura. Bineimeles ca nu 
iji trebuie tot, nici macar 90%, dar e bun sa fie acolo, ci 
il dai pe o gramada de goldeanu la chiojcari. Ca nidoda- 
ta, vendorii din joc au chestii care iti folosesc. Rar mi-a 
fost dat ca in jocurile de genul acesta sa am ce face cu 
banii luaji pe loot. Dar iata ca in Dungeon Siege 3 am 
ajuns $i sa cheltui. Toale epice, arme $i tot felul de ma- 
runtijuri te indeamna sa strangi tot ce gasejti pe drum 
pentru ca niciodata nu $tii ce te ajteapta la urmatoarea 
toneta ji, mai ales, cat va costa. 

Consola, bat-o vina 

De$i este un joc care arata extraordinar §i se mi$ci 
incredibil de bine cu toate setarile la maximum, se simt 
neajunsurile unui joc facut in special pentru o consola. 
Camera sare de nebuna cand iji e lumea mai draga, 
daca joci in doi, nu poji face niciun pic de zoom pentru a 
fi mai aproape de un detaliu, controlul pe tastatura este 
difidl ji, poate cea mai stresanta problema dintre toate, 
nu po;i juca in mod cooperativ decat daca ai doua con- 
troller-e. Mare, mare pacat, deoarece sunt putini cei care 
se joaca pe PC $i au prin casa nu unul, ci doua controller-e 
la indemana. Iar in doi, totul e mai fain. 
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Colectia ^ 

• KOMPAKT 


te invita sa descoperi: 


FOTOGRAFIA DIGITALA 
TEHNICA $1COMPOZIJIE 

Ghidul ilustreaza $i explica cele mai importante reguli de 
compozftie, oferind sfaturi tehnice profesionale. 


OFFICE 2010 PHOTOSHOP CS5 

Aceasta carte cuprinde peste 200 de sfaturi practice pentru suita Ghidul acopera cele mai importante aspectealeeditarii si 
Microsoft Office 2010. retu$arii foto digitate cu ajutorui Adobe Photoshop CSS. 



N RAPID, STABIL $1 SIGUR 

§ WINDOWS 7 

Z TUNING ?l SFATURI DE CONFIGURARE 



WINDOWS 7 

Cartea cuprinde sfaturi de configurare $i tuning 
pentru popularul sistem de operare Windows 7. 



500 DE SFATURI DE FOTOGRAFIERE 


Cartea ofera cele mai interesante trucuri pentru diversele 
subiecte ale fotografiei digitale. 



aceste carti este oferita 
acum lanumai 

19 98 lei/Uuc. 

Cartile pot fi comandate 
online pe 

www.chip.ro/librarie 

sau potfi achizitionatein 
librariile din toata tara. 


COMANDAJI CU TELEFONUL MOBIL! 

Utilizand imaginea punctata din dreapta $i camera telefonului dumneavoastra mobil putep comanda acum rapid ji la pret 
avantajos cartile dorite! 

Folositi-va camera foto a telefonului pe post de scanner de coduri de bare. Instalati prin intermediul telefonului una dintre 
aplicafiile disponibile pentru sistemul dumneavoastra de operare mobil. Intrafi in libraria de aplicatii dedicata (App Store 
pentru Apple, Market pentru Android, Ovi pentru Nokia (Symbian) sau Marketplace pentru Windows Phone 7) $i cautaji o 
aplicafie pentru citirea codurilor QR. 

Dupa instalarea aplicatiei este de ajuns sa o porniti pe telefon si folosind camera aparatului, sa incadrafi patratul alaturat cu 
codul QR, dati die, iar aplicatia va va redirecta prin intermediul browserului mobil la pagina dorita. 

SIMPLU, DIN CATEVA CLICURI! 





AplicaJiigratuit*:rieofead«, Barcode, ScanUfe-iPhone; Barcode Scanner, ShopS3*vy,SeanLife.QuickMarl(-Andcotd;ScanLife,Be«Tagg,QRCodeSc3nnerPro-BlackbeiTy; 
QR Reader, BeeTagg, Neoreader - Windows Phone 7 ; Upcode - Symbian 















Episode 1: 

,We Negotiate with Terrorists' 


, membru de baza. 


i control- tectivul i 


rfetc incomode, gar 


' populatiei. Dir 


insu}iri: corpolentul inspector iubejte injur 
tura }i pornografia, pe care, de cele mai mu 
consuma.pe credit". Din fericire, personalit 
Hector pare a caracteriza intregul ora}, iar; 
politic din Clappers Wreake este confruntal 
in adeviratul sens al cuvantului (un iunetis 
tki }i ucide politi}ti), inspectoral rimine sii 
Totu}i, lucrurile nu sunt nici pe depar 


ia mieros sa le incerc cea mai noui serie de jocuri i 
ituri - Hector: Badge of Carnage. Spre ru}inea me 
luzisem niciodata de jocul acesta }i, sincer sa fiu, n 
i siturasem de titlurile celor de la Telltale. Prea mu 
iri episodice realizate in acela}i stil.accesibil pentr 
patori", in care point and dick-ul dasic fusese deja 


: pe PC. Janse aproape de zero sa fiu nevoit sa mi 
aptez din nou unei interfete de control tampite... OK, 
i sa-i dim o }ansi. 




Fat Arse of The Law 

Seria Badge of Carnage il are i 


■ trateazi, 
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! had enough toilet exploration tor i 
/ day. 


ok at toilet stalli 


: Badge of Carnage rim^ne o comedie i 
a, nivelurile de seriozitate sau.obscenlt 


While you're at it, get me a sandwich 


^pjHiOOOi'pouhds? 


look at Lambert 


lucasArts, 


i de jos a ecranuli 




idejoc precedents, 
rivejte dialogurile, ii 
iccentul 51 expresiile 


iciun fel de chef de 1 
‘ with Terrorists abia 
i baga grasunul insp 


Taking the Great out of Britain 

Sigur, nu toate elementele din Hector: Badge of 




:hi din cauza metodei foi 
• Telltale se incapa;aneaz 
lor sale. Distribute digit; 
100-200 MB suplimenta 
n vederea folosirii unui c< 


labe de compresie pe car 
) foloseasca in toate jocur 
uns deja la maturitate, ce 
(necesari i 


1 cursorului1 


an, singura solutie pentru a 
1 jocului cu ALT+F4 }i repornir 
























REVIEW 



Marele Albastru 


FROZEN SYNHPSE 


U n copilaf indie de toata frumuse(ea, care mi-e 
drag incS de cSnd era bebe...beta, a ajuns des- 
tul de mJricel incat sS vada platformele de 
distributie digitals intr-o variants satisfScStor de cizela- 
tS. Acum aproximativ vreun an (consultaji numSrul lulie 
2010 al Level pentru toate detaliile picante) vS spuneam 
de Frozen Synapse, dar cum probabil nu toatS lumea a 
fost pe fazS, vS voi povesti pe scurt de-a ce se mSnSncS, 
iar celorlalti, ce-a ajuns de cSnd mi-a onorat hard disk-ul 
cu prezenja intSia oarS. 

Nume de cod: Overwatch 

Mai ftiti serialul cu blondina Nikita? Nu bSi, nu aia 
care bSntuie junkshow-urile televiziunilor mioritice, ci 


spionaj, La Femme Nikita (1997), alSturi de sexosul fi 
misteriosul ei partener cu pSr cret, ceva mai lung fi ochi 
care atrSgeau pans f i fetele in fa(a televizorului, episod 
dupS episod. Personajul care ne intereseazS mai mult 
insS este tSnSrul geniu intr-ale computerelor, cel care 
scana frumufel cISdiri intregi, iar pe baza pianurilor 3D 
electronice le indica agen(ilor ce mifcSri ar fi bine sS in- 
treprindS in continuare. Vorbim despre un gen aparte 
de putere, in care soarta intregii echipe $i reufita misiu- 
nii jine de calitSfile operatorului cel pujin in aceeafi mS- 
surS in care pretinde agentf experimental? Cam acesta 
ar fi punctul de vedere al jucStorului in Frozen Synapse, 
cu excepjia faptului cS este intotdeauna nevoie sS faci 
un micromanagement la sSnge pentru a-ti asigura fan- 


unor holograme aseptice fi trebuie instruiti foartt 
pe unde s-o ia, incotro sS priveascS la un moment 
cum sS abordeze intSInirea cu inamicul. Diferenta 
rS fats de alteTBS-uri precum Jagged Alliance sat 
X-Com este cS turele se desfSfoarS simultan, fiec; 
duratS de cinci secunde. Incepi sS planifici traseul 
tilor prin waypoint-uri, precizSri fi ordine, testezi i 
apSsare de Space efectele, reajustezi, apoi iti faci ■ 
apefi Prime fi aftepji cu sufletul la gurS redarea ti 
conditiile in care mutSrile inamicilor i(i pot face p 
pulbere tactica, atSt prin surprize, cSt fi prin mici 
nunte care (i-au scSpat. Este un cocteil unic de X-i 
cu Rainbow Six (ftifi, cele vechi, unde puteai plan 
inainte sS dai buzna-n tSvSIug rute fi acfluni pent 
subechipele controlate de Al) fi pufintel Counter; 
exact cat sS te bucuri de cele mai bune elemente 
care, dar totodatS jocul sS fie mult mai mult decs 
sumS de imprumuturi inspirate. 

Soldateii detu$ 

In alte jocuri asemSnStoare, puteai sS-(i dot 
sonajul cu echipament, eventual in funcfie de abi 


viteza de reaqie, deplasa 
pScate, jocul nu le cuantif 













pari cruciale • 




• ascunde dupa i 


. Simultan, daca unul sta I 


Eppur si muove 

Mi-era teama ca bietul joe n 
deam deloc cum ar putea decurge 
proaspata campanie, cu peste SO ( 
treaba buna in a ma arunca in situ 


. iar prejul sau include deocam- 
pe care fiecare cumpJrator o 
. Chiar daca nu poate fi jucat 
principal din pricina graficii sirr 


* fac ansamblu 


original^ sau antrenanta, 

I de mici detalii savuroase, 
de producatori in joc. Daca 
iei este aleatoare la rejuca- 


rcat de majoritatea titlurilor contemporanr 
s-ar putea si aveti o revelatie, e proaspat! 


remember 


ajungi sa inveti cat de important poate 
mai multe din abordarile posibile. 


cel pu;in pentru mine, con 
rrejte insa jocul, iar regula i 



































„Dodge that funky 
bullet, white ship!" 


?ntru Imperil) impotr 
.ColoniiledepeMarl 


lintre voi, Jamestown 
! apar;ine subgenului 


[ de cunoscator 


(PACK 3) 


cumpara, ca mine, doar | 
mijto sa luptati pe Marti 
1613, acelaji Jamestowr 


(PACK 4) 


(PACK U) 


(PACK U) 




























, Jamestown i 


tr-ul cooperativ este ci- 
. Campania ;i challenge- 


m \^W/ _ de decese inregistrat de nepriceput), 

■B wj J u . _ nava respectivului reapare pe ecran, iar 

V«i procesul poatefi grabit daca ceilalti cu- 

HYDORAH 

lui Andrei/Caieb ii plan imi mult decat limnlown 
citi_e gratutt). egrmjca dram Idar anstit). Irumku i 

-WJfr , • M leg un powerup (Revive parca) lasat in 

&£*•, CRtOuaro 3 iirma rip rnte-iin martian fArut ttna ru 

piut si nu II incmili miar o diti. Centra Andrei. 






























i frumos ambalate. 


a inceput mam temut. Am impietrit. Gandindc 
cS nu a; putea trai. Cu ursul alAturi. Dar am si 
Bpravie(uit. Am devenit puternic. Am cabana. 

. Mocasini de vevcrita. Sauna $i Afumatorie. 


care un oblete valoreaza rr 
legendare portocalii. Caci. 
bii hiberneaza prin pejteri 


i mesteca | 


r ;amanii puteau salva unde doreau ei, vegetarienii tweak-uit dupa pofta inimii 
i adevarajii barbati. Cateva luni in saibaticie va vor de catre jucator, personajul 

(a ca ursul de pe;tera va da o $ansa. Ciuperca e per- esle descris de cateva skill-u 

. Ciuperca nu uita, ciuperca nu iarta, ciuperca trebuie relevante pentru meseria 


torul unui filmulet de pe YouTube, cautati. 
Unreal World" }i uitap-va dupa un clip intrr 
Kalalification), ci doar doua„cursuri"care v 


: infrunji hoarde infinite de mon$tri intr-un decor 
I general aleatoriu, in UnReal World iei de guler 
ra in$a$i. Fara magii, pofiuni, bricege fermecate de 
nantium, sumane anti-dragon sau alte baiarii des- 
ate, ci simplu $i natural, a^a cum o faceau stramopi 
ri din epoca Fierului pana au descoperit 


pe fojtii stapani inainte sa se stabileasca intr-un li 
5 i sa se ingrijeasca de nevoile stomacului. Sau, dai 
riti, incepefi jocul in pielea singurului supraviefuit 
unui.mic*accident de vanatoare care a implicat o 
lie de... vanatori (a ta) $i un urs deosebit de violei 
exista un tutorial propriu-zis (eu am invafat jocul c 
























.valabilitate* 


afumata. 

$i uite-aja, tail 
pescuind un pejto, i 


natoare de dragoni. 
pentru amandoi. Nu 


de foame, aruncafi cu toporul dupS ea. Rata|i, normal, 
cSci daca lucrurile ar (i fost atSt de simple, jocul s-ar ft 
numit Fable }i n-a(i fi orbecait prin padure pe stomacu 
gol. Atl fi mancat cainele. Priviti cu ochii lucind de foan 
cum potenpalul gratar va a rata coada ?i sare in alt co- 
pac. Disperati, culegeti o piatra de pe jos $i incercati im 
posibilul. Zeii fie ISudafi! Veverita cade din mesteacAn. 
Pana si se dezmeticeascS, scoateti sulifa, cAci ati uitat 


In general, 
Scenariul c 


ari obstacole de trecut. 
i perioadS de acomodare, 


151 de foame, dac, 














































mai ave(i energie, culegeti cateva crengute pentru un 
foe. Felicitari, v-ati ales cu o masa neindestuiatoare 51 ati 
amanat inevitabilul cu cateva ore. Oaca ave(i noroc, dati 
de un ras mai infometat decat voi ji puteti povesti prie- 
tenilor, in ritm de punk, cum v-a;i luptat cu legea junglei 
(sau a padurii de conifere, in cazul nostru) $i legea jun¬ 
glei a invins. Fun, fun, fun. Desigur, poate sunte(i unul 
dintre norocojii care vor gasi un negustor de pe tara- 
muri straine. Nu, nu pentru corner^, ci prins in capcanele 
instalate in jurul viloacei... 

Ninge pestetine... 

Similar RPG-urilor dasice (;i nu numai), unde la fi- 
nalul aventurii va ajteapta o satana cu damage reducti¬ 
on $i cateva mii de poligoane, intr-o sesiune obijnuita 
de UnReal World, larna e boss-ul final. Ji al doilea obsta- 


tru ca m-a mSncat in fund si m3 cajar pe stanci, omorat leaza rutina cea nepiacuta, caz in care puteti dezinstala 

de satenl pentru ca am vrut sa le mananc un confrate $i, jocul, muljumit ca 8 dolari v-au oferit mai multe ore de 

nu in ultimul rand, ucis prin infometare. Din pacate, joc decat alte.produse" moderne de 80 de dolari. Sau, 
dupa vreo doi anl de supraviejuire dasica (doi ani in joc, dimpotriva, daca sunteji mai hardcore, puteti c3uta noi 

adica vreo cateva zed de ore in timp real), timp in care provocari (personaj vegetarian, sa radeti de pe fa?a pa- 


tin old school. $i, pentru numele a tot ce este sf, 
abjinej i-va sa povestiti la 0 bere ca mureaji de f 
dar a dat norocul peste voi $i ati gasit un negust 
in capcana pentru ur;i. Aja ceva nu se face... 
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D upJ noua luni de munca, The Worry of 

Newport a fost, In sfar$it, lansat la apJ. Cu o 
durata de joc de peste trei ore $i impar|it in 
doua parti, modul poate fi acum jucat de oricine, iar noi 
ne-am grabit sa-l indudem ?i pe DVD. 

The Worry of Newport inseamna groaza $i mister. 
Este povestea Lovecraftiana a unui om fara nume, care 
se treze$te in apa oceanului ce scalda plajele insulei 
Newport, fara a jtii insa ce cauta acolo. Evenimentele 
din trecut le afia explorand portul, imprejurimile aces- 
tuia $i diverse alte locuri de pe glob, iar pe masura ce 
strange din ce in ce mai multe piese din puzzle, consta- 
ta ca insula ascunde secrete terifiante care apasa, sur- 
prinzator, tocmai pe umerii lui. Pentru a razbate, se 
vede nevoit sa supravietuiasca divinitatilor de mult ui- 
tate, ritualurilor stravechi, sacrificiilor $i creaturilor care 
au blestemat locul, pentru a afla cine este Edgar Gray ;i 
faptele acestuia care au adus dezastrul. Iar Edgar Gray 
estechiarel. 

De la bun inceput, muzica da tonul unei atmosfe- 
re terifiante, iar inima ti se face cat un purice. Insa fiorii 


de pe ;ira spinarii si senzafia 
de disperare ce-l madna pe 
Edgar dispar in cateva minu¬ 
te, moment in care jocul i$i 
incepe cu adevarat povestea. 

Dar acesta este doar incepu- 
tul, iar primul flashback, pri- 
ma amintire, il va trimite din 
nou in bra;ele disperarii. 

Atmosfera apasatoare 
este sustinuta de un design al 
nivelurilor foarte reufit: efec- 
tele de iluminare sunt excelente indiferent de context, 
iar mediul de joc este atat de detaliat pentru un mod, 
incat cu greu i-am gasit hibe. La randul lui, sunetul joaca 
un rol ;i mai important. Nu de putine ori mi-am intors 
privirea la auzul urletelor animalice ce se auzeau in de- 
partare, a fojnetelor ;i mormaielilor ce pareau sa razba- 
ta chiar din tufele pe langa care treceam. La drept vor- 
bind, bestiile invizibile iji asalteaza simfurile in cele mai 
neobijnuite $i surprinzatoare moduri cu putinja 51 chiar 




daca nu le vezi, prezenfa lor te infioara de fiecare data. 

Povestea ne poarta prin zone impadurite, a^ezari 
abandonate, dar §i catacombe in care cei intregi la min- 
te parca nu au ce sa caute, eventual doar ca sa ji-o piar- 
da. Spatiile inchise sunt cel pu?in sinistre, prin urmare, 
orice sunet suspect te poate face sa tresari de spaima $i 
sa decolezi de pe scaun. Dar disperarea, tristetea $i 
groaza sunt peste tot in bietul Newport, distrus §i ban- 
tuit de creaturi demente eliberate chiar de pactul pe 
care l-ai facut cu zei malefici, din dragoste pentru pute- 
re. Insa mai grav nu este ci planul a dat grej, ci ca aces¬ 
ta s-a intors nu numai impotriva ta, dar mai ales a 
Newportului, distrugandu-l. 

Restul e istorie $i ar fi mai bine s-o a flat! pe pro¬ 
pria piele. Fara indoiaia, The Worry of Newport ar putea 
fi mai mult decat un mod pentru Crysis. Putina finisare 
$i cateva ore de joc in plus l-ar putea propulsa in topul 
jocurilor indie, iar eu a; da 10 euro pe el fara sa dipesc. 
Mai rar un mod single player in care voice acting-ul sa 
fie atat de bun, povestea atat de imersiva, iar atmosfera 
atat de bine conturata. Fanii lui H.P. Lovecraft, maestrul 
horror-ului ce ni l-a dat pe Cthulhu, ar face bine sa-l in- 
cerce, pentru ca are tot ce-i trebuie pentru a fine in pri- 
za orice fan al genului. 
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HOBBY 



Cum 


sa iti faci prietenii sa te urasca? 


4 \ 


G lumesc. $tiu ca nu aveji prieteni. Dar dacS ati avea. subtitlul 
de mai sus nu ar trebui sa va dea de in;eles ca o si vS urasca 
pentru ca veni|i la el cu jocuri proaste, ci ca jocul VREA asta 
de la voi. E un fel de Inel al lui Sauron. Al Discordlei. Jocul te avertizea- 
za de la bun inceput:„Without teamwork you'll never survive. Without 


betrayal you'll new 
CredcSecel 

/♦♦il 


bun rezumat facut unui joc vreodata. Am mai 
vorbit despre jocuri bazate pe cooperare in care unui din elemente e 
tradarea (Shadows Over Camelot, Battlestar Galactica), dar acolo totul 
se petrecea in secret. La Cutthroat Caverns toata lumea tradeaza pe 
toata lumea in mod constant, avand grija sa o faca $i cu suficient bun 
sim| astfel incat sa nu piarda cu totii. 





Artefacte! 

Obiectul jucStorilor (cei intre 3 p 6) e de a naviga 
in mai sus-numitele caverne p de a gSsi Artefactul de o 
Splendoare si Maiestate Inimaginabila. Deja sunS a ceva 
de care m-am plans in ultima vreme, nu? Componente 
inutile, hSrp mari p triviale, cutii intense, miniaturi 
irelevante... 

Am fost piacut surprins cand curierul a coborat din 
8oardgamemobil p mi-a dat o cutiuta de dimensiunea 
unui caiet A5. In aceasta am gdsit un pachet de cSrp re- 
prezentand diverse encountere, nipe personaje scoase 
direct din RPG-uri dasice, un pachet cu carp reprezen- 
tand atacuri, acpuni ?i iteme, o pungulija cu banuti de 
carton p 8 bobife de stida. Singura bucata„mare"de 
carton e o tabia pe care se tine evidenta numarului de 
encountere trecute p viaja monstrului curent. 

Personajele diferS intre ele doar prin nume, dasa }i 
descriere. Niciunul nu are abilitSji pe care altul nu le po- 
seda. Astfel exists un rSzboinic, o hoata, o pirata, o ma¬ 
gicians p, evident, un pitic p un elf. 

Cutthroats and Caverns 

Jocul are, in mod normal, nouS encountere la fina- 
lul cSrora jucStorul cu cele mai multe puncte este capi- 
gStorul. Punctele se cSpigS dupS un principiu foarte sim- 
plu: cel care dS lovitura de grape unui monstru primejte 
TOATE punctele asociate cu acesta. fn fiecare rundS din 
cadrul unui encounter exists o ordine a jucStorilor p, in 
mod constant, fiecare va avea japte cSrp in mans. 

Majoritatea acestor carpi sunt atacuri cu o anumita 
valoare numerics reprezentSnd, ap ghicit, damage-ul. 
Intr-o turS a jucStorilor, acepia vor juca din mSnS cSte o 
carte cu faja in jos, iar apoi acestea se vor dezvSIui con- 
comitent. Ideea e sS nu dai nici prea pupn, astfel incSt 
monstrul sS aibS ocazia de a ataca, nici prea mult, dar 
nu suficient, astfel incSt urmStorul jucator sau unui care 
are tura mai tSrziu sS dea lovitura de grape cu un amS- 
rSt de 5 damage, in aceastS idee e nevoie de cooperare. 

Desigur, cooperarea se duce pe apa sambetei in 
momentul in care incep sa se joace cSrp speciale care 
neagS atacuri sau injumStSfesc valorile ori redirecpo- 
neazS damage-ul luat de cStre tine in altcineva. 

Preferata mea este.My Hero", care face acelap lucru ca p 


.Human Shield": dS damage-ul in alt ju- 
cStor ales de tine in loc sS il primepi tu, 
doar cS trebuie sS ii p multumepi pen- 
tru eroism respectivului jucStor. 

in timp ce eroii se ceartS intre ei, dacS nu au 
omorSt monstrul, acesta va ataca p el. De obicei, ata- 
cul e unui neglijabil, dar unii monpri te penalizeazS 
urSt de tot pentru e$ecul de a-i invinge in timp util, iar 
cSnd un astfel de monstru e ultimul p punctele decisi¬ 
ve depind toate de cine it omoarS, falnicii nopri aven- 
turieri degenereazS intr-un conflict de imbrSnceli, pie- 
dici puse, tras de mSnecS, dat peste braful cu sabia, 
furat popuni din buzunare, totul in timp ce minotaurui 
sau vampirul sau incarnarea conceptului de teroare 
privepe perplex la ei incercSnd sS decids pe care din- 
tre ei sS il loveascS primul. 

Cam atSt a; avea de zis despre Cutthroat Caverns. 
Incep sS cred cS (dep, cSnd am timp, imi place sS mS in- 
tind la un Twilight Imperium) jocurile simple sunt cele 
mai bune. Cutthroat Caverns e u§or de invSjat p dureaza 


maximum o orS p jumState. E un joc in care cel mai par- 
pv cSpigS, deci practic un fel de Dungeons and Dragons 
la care pot cSpiga p fetele (mulfumesc, Andreea). 
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HARDWARE 


LAPTOPURI 


Odata cu trecerea timpului, notebook-urile au ajuns sa se 
imparta Intr-un numar foarte mare de subcategorii, insa ni- 
mic nu e mai apropiat de conceptul dasic decat un laptop 
cuecrande15toli. 

D eji s-au schimbat foarte multe in ultimii 10 ani in ceea ce private sistemele porta- 
bile, incepSnd cu sub-notebook-urile, continuand cu netbook-urile 51 mai recent cu 
tablet PC-urile, nicio dimensiune de notebook nu este mai utilJ $i mai versatile in ceea ce 
privejte opiiunile de upgrade decat cea de 15 joli sau,mai recent, 15,6. Indiferent dacS 
vreji sa vS uitap la un film, sa va jucafi sau sa lucrafl cate ceva, un notebook precum cele 
din test este perfect, in parte datorita ecranului suficient de mare pentru orice activitate, 


in parte datorita spatiului suficient de mare pentru o baterie puternica. In definitiv, toate 
notebook-urile au rezistat mai mult de 3 ore. La capitolul trasaturi comune de configura- 
|ie, tinand cont ca, in 7 din 9 cazuri, 4 GB de memorie DDR3 au devenit standard, iar pa- 
nourile sunt parca donate pentru a integra aceea$i densitate de pixeli, 1366 x 768, desig- 
nul ;i autonomia ajung parca sa dicteze alegerea unui notebook. Procesoarele 
quad-core tind sa devina standard, porturile USB 3.0 la fel, iar un hard disk de 500 GB nu 
mai este un moft, ci o necesitate, particularitati care se reflecta ji in sistemele sosite la 
test. Cu prejuri care reujesc si se incadreze in 3200 de lei, placile grafice prezente in 
aceste configura(ii, suficient de capabile chiar }i pentru performance decente in cele mai 
noi jocuri, reujesc sa aduca gaming-ul portabil in segmentul mainstream. 
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Hard disk / Unitate optica: Seagate 
Momentus ST9500325AS - 500GB 
5400RPM / HL-DT-ST DVD+-RW GT30N 

mou - rezolutie/ placa vi¬ 
deo - cantitate memorie: 15,6 -1366 x 
768 / ATI Mobility Radeon HD 5650 /1024 
Dimensiuni [mm] / greutate [kg]: 380 x 
250 x 28-37,9/2,44 
3DMark 2006 Total /SM2.0/HDR 
SM3.0 / CPU: 6931 / 2445 / 3037 / 2963 
3DMark Vantage Marks / GPU / CPU: 
3213/2714/7165 
PCMark 7 score / Lightweight / 
Productivity / Creativity: 1882/1723/ 
1235/2176 


‘OtsfilMD© 
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»rii ELKOTech Romania 


Ofertant: Partei 
Prej: 3099 lei 
Chipset plac* de baza/ Procesor / RAM: 

Intel Ibex Peak-M HM55 /Ironlake-M IMC / 
Intel Core i3 380M, 2,53 GHz, 3MB / 3072 
DDR3 1333 

Hard disk / Unitate optic*: Seagate 
ST9500325AS 500GB 5400 RPM / Pioneer 
DVD-RW DVRTD10RS 

rezolutie/ placa vi- 

’ "S-1366X 
768 / NVIDIA Geforce GT S40M /1024 

Dimensiuni [mm] / greutate [kg]: 381 x 

253x25-34/2,45 

3DMark 2006Total /SM2.0/HDRSM3.0 
/ CPU: 8296 / 3598 / 3319 / 2698 
3DMark Vantage Marks / GPU / CPU: 4161 
/3661/7052 

PCMark 7 score / Lightweight / 
Productivity / Creativity: 1805 /1618/ 
1175/2062 



IMifeglMIBai 



Ofertant: Partenerii Asesoft Distribution 
Pref: 2299 lei 

Chipset placa de baza/ Procesor / RAM: 

Intel Ibex Peak-M HM55 /IronLake-M IMC 
/ Intel Core i3 380M. 2,53 GHz. 3MB / 3072 
DDR3 1066 

Hard disk / Unitate optic*: Hitachi 
HTS545050B9A300 500 - 5400 RPM / 
TSSTcorp CDDVDWTS-U633J 

Dimensiune panou - rezolutie/ placa 

x 768 / ATI Mobility Radeon HD 5470 /512 

Dimensiuni [mm] / greutate [kg]: 379,8 
x 255,5x36,2/ 2,37 
3DMark 2006 Total /SM2.0/HDR 
SM3.0 / CPU: 4263 / 1436 /1765 / 2705 
3DMark Vantage Marks / GPU / CPU: 
1409/1112/7108 
PCMark 7: 

Productivity / Creativity: 

1187/2145 

Autonomie: 203 minute 
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Noul MacBook Pro “ 

Aceea§i constructie, o cu totul alta performanta 



P ortabilele celor de la Apple incS fac ravagli in 
pia(S, insS o datJ sau de doua ori pe an, colec- 
tia de MacBook-uri trece printr-un upgrade. 
Acesta este cel mal recent. 

De$i au trecut deja cativa ani de cand Apple a im- 
bradsat conceptul de unibody pentru notebook-urile 
companiel ?i cea mai recenta iterate imbrSfteazS ace- 
la?! concept, noul MacBook Pro este departe de a fi ca 
celelalte. In primul rand, s-a renuntat la NVIDIA ca ofer- 
tant de solufij grafice ?i s-a apelat in schimb la AMD. In 
al doilea rand, procesoarele Core i7 au devenit standard 
pentru MacBook Pro-ul de 1S ?i 17 foli ?i, nu in ultimul 
rand, Apple a decis integrarea unui nou standard. 
Thunderbolt, ca o alternates mai performanta pentru 
USB 3.0. 

in laborator am avut ocazia sa tests m configuraf ia 
de baza a MacBook Pro-ului cu diagonals del5,4 {oil ?i re- 
zolulie de 1440 x 900. Chiar dacS procesorul Intel Core i7 
la 2.0 GHz este standard pentru acest sistem, merits sS 
reiineli cS, daca bugetul vS permite, puteji integra un 
Core'i7 cu frecvenfa standard chiar ?i de 2,3 GHz. 


Designul 


Daca nu a?i mai avut ocazia sS va jucati cu un 
MacBook Pro pana acum sau chiar ?i un Air, noul Pro ar 
trebui sS fie o schimbare radicals fa;S de notebook-urile 
pe care le vede(i in fiecare zi in magazine. DacS suntefi 
insS ca mine ?i afi urmSrit evolufla conceptului de design 
incS de la inceputuri in ceea ce prive?te seria Pro de 
MacBook-uri de la Apple, veti vedea cS noul model nu 
face decSt sS confirme faptul cS reteta Unibody continuS 
sS func;ioneze. O singurS bucatS de aluminiu, sculptatS 
cu precizie, pentru a rezulta un notebook compact, rezis- 
tent ?i u?or. De?i trackpad-ul este foarte mare, reu?e?te in 
acela?i timp sS nu incomodeze in sesiunile extinse de 
tehnoredactare. In schimb, toatS suprafata rSspunde 
foarte bine la gesturi cu 2,3 sau chiar ?i 4 degete, dimen- 
siunile generoase fScSnd din acest trackpad un partener 
bun pentru navigare pe internet sau prin fi?iere. DacS 
pSnS acum webcam-ul integrat in rama display-ului se 
intitula Eyesight, odatS cu imbrati?area protocolului 
FaceTime pe toate dispozitivele cu iOS recente, a fost 
doar o chestiune de timp pSnS ce MacBook-urile au venit 
de asemenea preinstalate cu aplicafia FaceTime ?i cu o 
nouS camerS: FaceTime HD. Panoul, retroiluminat 
cu leduri, este estetic datoritS stidei care pleacS 
dintr-o parte in alta a ecranului ?i solid la ma- 
nevrare. La capitolul conectica, fata de gene¬ 
ral anterioarS, s-au integrat un nou cititor 
de carduri SD, care de aceastS datS poate 
citi ?i incSpStoarele SDXC-uri (pSnS la 64 
GB), ?i noul port Thunderbolt In rest 2 
USB-uri 2.0, o intrare ?i o ie?ire audio 
atat analogies, cSt ?i digitala, un port 
Gigabit Ethernet ?i omniprezenta 
mufa de incSrcare MagSafe, toate 
sunt standard pe suprafata unui 
MacBook Pro de 15 Joli. Pentru a vS 


face o idee legatS de avantajele MacBook Pro-ului de 17 
toli la capitolul conecticS, merits sS retineti cS, in plus 
fa;S de modelul venit la test are 3 USB 2.0 in loc de 2 ?i 
un Express Card. Toate cele mentionate mai sus se afIS pe 
marginea din stSnga, impreunS cu un buton cu ajutorul 
cSruia puteii vedea ce procent de baterie mai avefi, iar 
pe partea opusS gasiti o unitate optics DVD Writer. 

Performanta din interior 

TrecSnd peste avantajele la capitolul performanfS 
derivate dintr-un procesor mai puternic de generate 
nouS ?i dintr-un cip grafic, noul MacBook Pro dispune ?i 
de Thunderbolt. 

Intitulat initial Lightpeak, cel putin in perioada in 
care s-a aflat in laboratoarele celor de la Intel, 
Thunderbolt este o tehnologie integratS pentru prima 
oarS in nolle MacBook-uri. Practic, aveji un conector 
care este identic cu vechiul MiniDisplayport, inventat 
de Apple acum 3 ani, care se comports ca un 
MiniDisplayport, dar care suportS ?i transfer de date cu 
pSnS la 10 Gbps in douS sensuri. AvSnd la bazS un lane 
PCI-Express 4X combinat pe acela?i port cu functionali- 
tatea unui DisplayPort, noul port ilustrat printr-un trSs- 
net este, din perspective celor de la Apple ?i de la Intel, 
viitorul in conecticS.Thunderbolt este de fapt motivul 
pentru care Intel a refuzat sS integreze in chipset-urile 
proprii suportul pentru USB 3.0. Chiar dacS cei mai multi 
dintre voi vS exprimati reticenta fa(S de noi standarde 
din cauza investitiilor aferente perioadei de tranzitie, 
Intel susfine cS pentru noul port vor exista adaptoare 
pentru a-l transforma in aproape orice. Indiferent dacS 
vorbim de FireWire, eSata sau HDMI, oricSnd veti putea 
conecta orice la noul port Thunderbolt. La capitolul de¬ 
tain tehnice, un cablu Thunderbolt va avea initial o lun- 
gime de pans la 3 metri, iar in ceea ce prive?te alimen- 
tarea, vor putea fi conectate dispozitive ce vor necesita 
pSnS la 10W. DacS luSm in considerare faptul ca, cel pu- 
tin in teorie, noul standard suportS pSnS la 6 dispoziti¬ 
ve legate in serie, asta se traduce intr-o lungime maxi¬ 
ms a cablului de 6 x 3 metri. Momentan, aceasta este 
cea mai rapidS interfatS externS, iar tinand cont cS 
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Lacie va lansa in aceasta vara un hard disk extern cu 
Thunderbolt din seria Little Big Disk care va suporta $i 
conectarea mai multor periferice in serie, acest stan¬ 
dard s-ar putea sa fie un succes. 

Pe partea de video, Intel a fScut o treabS foarte 
buna cu ale sale cipuri integrate din seria HD Graphics 
2000 sau 3000. Insa daca pentru decodarea de confinut 
HD, codarea de confinut video sau un apel FaceTime to- 
tul merge perfect, din pdcate la jocuri, de cele mai multe 
ori, apar probleme. Astfel, cu un mic compromis la par- 
tea de autonomie, in momentul in care intraji intr-un joc 
mai pretends sau chiar o aplicafie care necesita o pute- 
re grafted suplimentarJ, cipul grafic HD Radeon 6490M 
se activeaza automat ?i, in secunda urmStoare, utilizafi 
un sistem de gaming, in teorie, dupa specificate Apple, 
noul cip grafic de la AMD este de trei ori mai puternic de¬ 
cat solufia celor de la NVIDIA din generatia trecuta de 
MacBook Pro-uri, in practica, cu siguranfa este mai per- 
formant de cel pu(in doua ori. MacBook-urile intotdeau- 
na au fost renumite pentru autonomie, iar chiar $i cu di- 
mensiunile extrem de generoase de ecran, noul Pro nu 


este o except de la aceasta reguia. Chiar $i cu un nou 
procesor Intel Core 17 ji un nou cip grafic Radeon HD 
6490M, pe partea de navigare pe internet folosind o co- 
nexiune wireless am otyinut fara probleme 6 ore ;i 43 de 
minute de viaja la o singura incarcare. 

Pretul $i performanta 

Cum se poate vedea $i in teste, fata de un 
MacBook Pro de 17 foil din vechea generatie, perfor¬ 
manta a crescut radical, insa $i pretul este pe masura. 
Dac3 in Statele Unite un astfel de sistem este la acelaji 
pref cu vechile notebook-uri pe care le inlocuiejte, din 
pacate, in fara noastra costa 8283 de lei. Partea buna 
este ca un MacBook are o valoare de revanzare foarte 
buna $i, daca este ingrijit, poate arata ca nou o lunga 
perioada de timp, partea rea este insa ca avefi nevoie de 
mai mult de 8000 de lei pentru achizifie. Daca totuji re- 
ujifi sa facefi un efort financiar §i sa va orientafi catre un 
astfel de sistem portabil, performanta deosebita combi- 
nata cu un aspect compact ji o autonomie foarte mare 
va vor recompense alegerea. 
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unei tastaturi fizice, ASUS a rata incS incredere in senza- 
tia pe care o genereazS rSspunsul unei taste la atingere 
Si ofera, ca o achizitie suplimentarS, si un astfel de acce- 
soriu. Cu 499 de lei puteji achizijiona nu doar o tastatu¬ 
rS $i un suport pentru tablets, ci obtineti ji o imbunStS- 
tire considerabila a autonomiei. DacS implicit 9 ore si 
jumState nu sunt neobi$nuite cand vine vorba de aceas- 
tl jucarie, cu ajutorul dock-ului cu tastaturS ajunge(i la 
16 ore, un beneficiu considerabil, dar care din pScate 
vine cu cateva sute de grame suplimentare. Mai precis, 
cele 640 g asociate dock-ului implies o tastaturi 
identica cu cea intalnitS intr-un Eee PC de nouS 
generate, un Seashell, un card reader 4 in 1 
(cu suport si pentru SDXC), 2 porturi USB 2.0, 
un touchpad si, cel mai important, o baterie 
solida. Din pacate la 1 kg $i 320 g, portabi- 
litatea a scazut considerabil, iar ideea de 
tableta ji-a pierdut din substan(S. 

Legat de tablets, vorbim de un 
dispozitiv suplu ca grosime, dar masiv 
la lungime si ISfime, in comparable 
cu iPad 2 de exemplu. Chiar si in 
aceste condp, faptul cS se inca- 
dreazS in doar 680 g este o per- 
formanfS demnS de luat in calcul. 

punct de vedere teh- 
nologic tot ce ii tre- 
buie, insS, din 


ASUS 

Transformer 

tableta cu Android 3.0 


• Pad-ul a ini(iat revolutfa tabletelor in urmS cu mai 

I bine de un an, insS abia in aceste luni concurenja a 
inceput sS-si facS simfitS o prezenja semnificativS. 
ASUS Transformer este incS o tablets cu Android 3.0 
Honeycomb, construitS in jurul aceluiasi NVIDIA Tegra 2 
pe care am ajuns sS-l indrSgim sau nu, care reuseste sS 
iasS din muljime prin cSteva elemente de design $i 
functfonalitate bine gSndite. 

In primul rSnd, numele complet de Eee Pad 
Transformer nu este intSmpIStor. Chiar dacS trendul uti- 
lizSrii de tablete eliminS de cele mai multe ori prezenja 


lumina soarelui, din cauza gradului de luminozitate re- 
dus, nu este cea mai buns opjiune. In interior, panoul 
IPS strSluceste, oferind unghiuri de vizibilitate deosebi- 
te. In ceea ce priveste conectica, pe marginea sa gSsim 
un port Mini HDM11.3, un slot microSD, o mufa hibridS 
de 3,5 mm pentru line in/out, butonul de pornire a dis- 
pozitivului care func(ioneaza si ca buton de standby, 
tastele omniprezente de volum up/down si douS difu- 
zoare stereo. Nu putea lipsi un dock proprietar, care vS 
obligS sS nu pierdefi niciodatS cablul USB din pachet, si 
alte douS orihcii gSndite pentru a mSri stabilitatea in 
momentul in care il folositi in combinatfe cu dock-ul cu 
tastaturS. In definitiv, tableta este destul de mare privitS 
pe ansamblu, insS lungimea mai mare decSt a iPad-ului 
este responsabilS de dimensiunile generoase ale tasta- 
turii din dock. Plecand de la premisa cS nu putea exista 
o discrepant^ intre lungimea tabletei si a dock-ului, pen¬ 
tru o tastaturS incSpStoare cu layout complet era nevoie 
de un pad lung. 

La interior, Tegra 2 de la NVIDIA face legea, insS nu 
trebuie neglijate nici cele douS camere de 5 si de 1,2 
megapixeli, cei 1024 de MB RAM la care se mai adauga 
cei 16 sau 32 GB de spa;iu integrat. JinSnd cont cS vor¬ 
bim de Android, trebuie avutS in vedere $i posibilitatea 
extinderii spatiului intern cu MicroSD-uri care se gSsesc 
Si in capacitS;i de pans la 32 GB. Pe partea de wireless, 
include Bluetooth 2.1 +EDR si Wireless b/g/n. 

In ceea ce priveste sistemul de operare, nu au exis- 
tat modificSri mari din partea celor de la ASUS la capito- 
lul interfafa, iar dacS la un moment dat tableta a avut 
versiunea 3.0 a OS-ului portabil marca Google, in mo¬ 
mentul venirii acesteia la test deja integra fSrS probleme 
3.1. Pe partea redSrii de flash nu au existat niciun fel de 
probleme, indusiv HD, iar pe parcursul utilizSrii obi$nui- 
te nu s-a blocat niciodatS, tranzifiile intre aplicafii reali- 
zandu-se fSrS probleme. 

Pretul aproximativ 1800 de lei este decent pentru o 
tablets, din pScate este mai mult decSt cei mai mulli din- 
tre noi i$i pot permite sa cheltuiascS pe un dispozitiv cu o 
functionalitate aflatS intre alte douS dispozitive: smart¬ 
phone si notebook. In definitiv, o astfel de tablets 
este perfects pentru cei careconsiderS cS stilul 
lor de viafa le permite sa aloce timp pen¬ 
tru utilizarea a incS unui gadget, pe 
ISngatoatecelelalte. 
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SONY HDR-CX350VE 

Camera avansata buna §i pentru amatori 


L ucrurile din domeniul IT devin mai mid, mai 
compacte, mai suple, mai u?oare - aceasta este 
realitatea. fn ceea ce privejte camerele digitale, 
de cele mai multe ori, acest proces de compactare se 
manifests sub forma unui compromis la capitolul calita- 
te a confinutului generat. Cele mai noi dispozitive de la 
SONY, in special camerele video, sunt o exceptie darS de 
la regula mentionata mai sus. 

SONY HDR CX350VE este o camera compacts, sufi- 
dent de mica pentru a incapea fara probleme in buzu- 
narul de la piept al unei geci, suficient de mare insa pen¬ 
tru a sta bine in mana in momentul in care filmati. La 
capitolul formate, inregistreaza incepSnd cu o rezolujie 
dasica OVD MPEG2 pana la AVCHD Full HD. Pentru a va 
ajuta sa generafi confinut in formatul cel mai potrivit 
pentru voi, rezolutia de 1080 de pixeli pe verticala poate 
fi complementata de 1920 pe orizontaia sau de 1440. in 
traducere, puteti filma Full HD atat cu raport de aspect 
4:3, cat ?i 16:9, in funcfie de preferin(e sau, de ce nu, de 

in ultima vreme, camerele foto digitale ;i filmeazS, 
facand chiar o treaba foarte buna in anumite situatii, prin 
urmare de ce sa nu mujte $i noua generate de camere 
video o felie din acest domeniu? Noul HDR-CX350VE dis- 
pune de un senzor capabil de fotografii de pana la 7,1 
megapixeli. Astfel nu mai trebuie sa aveji tot timpul inca 
un dispozitiv la voi ;i pentru captura foto. Pentru o calita- 
te deosebita a imaginii, mai ales in cadre intunecate, 
aceasta camera, ca aproape toate modelele din ultimii 
doi ani de la SONY, dispune de Exmor R. Acest senzor 
CMOS este responsabil de preluarea oricarei surse de lu- 
mina $i utilizarea ei pentru luminarea cadrului de interes. 

Tinand cont ca apogeul la capitolul calitate al con- 
(inutului Full HD generat se transpune intr-un bitrate de 
24 Mb/s, cei 32 GB de memorle interna ai acestui model 
s-ar putea sa nu fie suficienti, insa atata timp cat puteti 
folosi carduri de memorie, problema este minora. Daca 
pana nu demult SONY insista sa introduca exdusiv car¬ 


duri de tip Memory Stick PRO Duo in aparatele sale, 
acest model de camera face parte din noua genera¬ 
te, care se comporta la fel de bine cSnd vine vorba 
de stocare pe carduri SD HC pe ISnga noile Memory 
Stick Pro HD Duo. 

Pe partea de utilizare, display-ul este centrul ac- 
tiunii. Se rabateaza in orice pozifie ;i este extrem de 
luminos pentru a nu intampina vreo problema cand 
vine vorba de realizat filme de vacant pe plaja de 
exemplu. Un touchscreen bine gandit $i performant 
este o unealta extrem de fiabila, iar CX350VE de la 
SONY profita la maximum de aceasta idee. Orice ope- 
rafiune o puteti controla folosind ecranul sensibil la 
atingere, iar (inand cont de cat de bine a functionat 
refeta la iPhone, ji in cazul acestui dispozitiv puteti 
face tap to focus, puteti defini o fata umana, puteti 
ajusta expunerea sau culorile. Practic, intreaga functi- 
onalitate poate fi apelata intuitiv cu varful degetelor. 

Luand in considerare important sunetului 
pentru un clip video, camera integreaza un microfon 
stereo, darcu certificate Dolby Digital pentru o calita¬ 
te foarte buna a parfii audio, capabil de o filtrare foar¬ 
te eficienta a zgomotului de fond. Jinand cont ca 
obiectivul Sony G va ofera ji un zoom optic de 12x, 
pe langa unul digital de 160x, de apreciat este $i fap- 
tul ca acest model $tie sa faci $i zoom audio. 

In ceea ce prive;te performanta, camera por- 
nejte extrem de rapid, oferindu-va jansa sa faceti 
acele instantanee pe care nu le-ati putut realize 
pana acum din cauza aparatuiui, iar la capitolul cali¬ 
tate a filmarii nu trebuie trecuta cu vederea cantita- 
tea foarte mica de zgomot de imagine chiar $i in zo- 
nele intunecate. Daca tinep neaparat, este integrat $i 
un blit cu o lumina difuza care se proiecteaza frumos 
in scena, insa de multe ori calitatea oferita de Exmor 
R va face sa uitati ca mai avefi $i optiunea luminii 
artificiale. 
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THRUSTMASTER 
HOTAS WARTHOG 


dupa ca- 
derea 
Uniunil 
Sovietice il 
comandS inca pen- 
tru misiunile sale specifice 
- de atac bllndate - pentru care este nu doar 
foarte bine adaptat, dar reu$e$te }i sa (inS 
costurile de exploatare foarte reduse com- 
parativ cu cele presupuse de folosirea avioane 
lor de noua generate. 

Una peste alta, dupa upgrade-uri care l-au adus 
in epoca digitala, A-10 Thunderbolt II este bine-mersi 
considerat valabil pentru utilizare pana spre 20281... 
lar asta nu poate decat sa dea suficienta apa la moara 
unui produs care simuleaza tocmai aspectul }i func^i- 
onalitatea man$ei $i manetei de gaze ale acestui apa- 
rat militar de zbor - este dar ca avem de-a face nu 
doar cu un avion indragit de pilofi §i de pasionatii de 
aviape, dar ;i cu unul care are un viitor indusiv in si- 
mulatoarele de zbor. De altfel, sa nu pierdem din ve- 
dere faptul ca, recent (aprilie 2011), a fost lansat jocul 
DCS: A-10C Warthog al celor de la Eagle Dynamics, o 


simulare dedicata exdusiv $i exhaustiv acestui model 
de avion. 

Ca la mama lor 

Sistemul Thrustmaster Hotas Warthog este alca- 
tuit din doua componente distincte: manja ;i mane- 
ta de gaze. Afirmatia ca aceste componente sunt dis¬ 
tincte este cat se poate de exacta - atat man$a, cat }i 
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maneta de gaze se cooecteaza separat, fiecare la 
cate un port USMpre deosebire de majoritatea sis- 
yiemelor joystick care indud f i maneta de gaze fi 
^ care^d^oblcei, se conecteazS la un singur port USB. 
^■Jtwntajul de a avea cele douS componente indepen- 
dente unul de celSIalt este acela ca se pot folosi $1 
^^separat, astfel incat, spre exemplu, maneta de gaze 
A facS pereche cu o alta manfa. Sincer, ne-ar fi pla- 
; cut foarte mult ca aceste componente sS fie accesibi- 
le pentru cumparare fi separat, nu doar impreuna, 
deoarece considerSm cS fiecare in parte s-ar fi putut 
constltul intr-un upgrade pentru diverse sisteme 
personalizate de simulatoare aviatice. 

Manfa este aproape in intregime din metal, re- 
alizatS cu foarte mare atenjie pentru detaliu f i fini- 
saj. Baza ei este largS, tot din metal, anume proiecta- 


tS pentru a fi fixatS in furuburi pe un suport. 
Greutatea acestei componente este suficient de 
mare pentru a asigura stabilitatea sa chiar fi fara uti- 
lizarea f uruburilor, dar, in opinia noastrS, o astfel de 
„scula" este fScutS pentru a fi integrate intr-un cock¬ 
pit creat anume de utilizatorul pasionat, $i nu pentru 
a fi afezatS pe un birou. 

Dotarea cu butoane a manfei este generoasS, 
dar ceea ce ne intereseaza pe noi este ca acestea sa fie 
cat mai apropiate ca funcfionalitate, aspect fi dispu- 
nere de cele aflate pe manfa originals a avionului 
A-IOThunderbolt II. Ei bine, aid trebuie fScutS o de¬ 
marcate darS. Cockpitul unui A-IOThunderbolt este 
la momentul actual semnificativ diferit de cel original, 
strict analogic. Folosirea ecranelor fi comenzilor digi- 
tale, precum f i implementarea sistemelor digitale de 


COMPARATIE 

Observafi manfa fi secfiunea manetei de gaze, a$a cum acestea 
apar in reproducerea lor in jocul DCS A-1OC Warthog. 




navigate f i ochire au dus la modificari vizibile in cock¬ 
pit, insojite de schimbSri la fel de vizibile in ce privef- 
te man 5 a fi maneta de gaze. Astfel, sistemul 
Thrustmaster Hotas Warthog imita cu acuratete man- 
fa fi maneta de gaze a generafiei a'ctuale de A-10 
Thunderbolt II, lucru care se poate vedea dar in screen- 
shot-urile de cockpit din simulatorul DCS: A-10C 
Warthog. Modelul anterior de manfa, cu mult mai pu- 
tine butoane, nu mai este in uz, fi de aceea nu trebuie 
considerat ca o referinta valida la comparatia cu siste¬ 
mul Thrustmaster Hotas Warthog. 

La randul ei, maneta de gaze este aproape in in¬ 
tregime construitS din metal, iar butoanele respects 
cu acuratete comenzile disponibile in avionul A-10 
Thunderbolt II. De altfel, este reconfortant sa vezi cum 
butoanele existente fizic atSt pe maneta de gaze, cSt 
fi pe consola pe care aceasta este montata sunt repli¬ 
ca in oglindS a comenzilor vizibile pe ecran, la rularea 
unei simulSri a acestui model de avion, in plus, cores- 
pondenta perfects dintre comenzile fizice fi cele vir- 
tuale face configurarea sistemului Thrustmaster Hotas 
Warthog foarte simpIS, asta in cazul in care butoanele 
fi reglajele nu sunt deja corect atribuite din oficiu de 
cStre joc, ceea ce este foarte probabil. 

Solid $i precis 

La utilizare, atSt manfa, cat fi maneta de gaze 
s-au comportat ireprofabil. Nu vorbim aici numai des- 
pre senzafia foarte realists, de soliditate militarS, pe 
care o oferS la atingere fi manipulare acest sistem 
joystick - asta ca sS nu mai pomenim de butoane fi 
comutatoare, ale cSror arcuri fi mecanicS opun o anu- 
mitS rezistentS la actionare, deosebit de convingStoa- 
re, la rSndul ei specific cazonS, de obiect proiectat 
pentru utilizare de lungS duratS in condifii deloc indu- 
rStoare. Nu, toate aceste elemente au constituit numai 
0 parte a experience! deosebite oferite in folosirea sis¬ 
temului Thrustmaster Hotas Warthog. 

CealaltS parte, poate mai importantS, este datS 
de precizia deosebitS a celor douS componente ale 
sistemului. Folosirea la manfS, dar fi la manetele de 
gaz, a senzorilor magnetici Hall, in locul potenciome- 
trelor analogice, a dus atSt la prelungirea indefinite a 
viefij acestor componente (pSnS acum sensibile) ale 
joystick-ului, cSt fi la crefterea enormS a preciziei 
acestora in func;ionare. Astfel, controlul manfei oferS 
0 ISjlme de bands de 16 bit (adicS o rezolutie a co¬ 
menzilor de 65536 x 65536 de valorl), Iar controlul 
manetei de gaze este efectuat pe o ISjime de bands 
de 14 bit (rezolujie de 16384 de valori). InsS, nu doar 
cS Hotas Warthog oferS 0 asemenea precizie, dar 
aceasta este deservitS fi de felul in care tensiunile in 
manfS fi maneta de gaze asigurS 0 mifcare linS fi lini- 
arS a acestor elemente. Senzafia este una de precizie, 
de calitate, de siguranfS in utilizare, aproape fSrS pre¬ 
cedent in domemul joystickurilor. 

Bratul fortei 

O singurS observatie avem de fScut la adresa sis¬ 
temului Thrustmaster Hotas Warthog. Defi este o evo- 
lutie evidentS fata de predecesorul sSu, Hotas Cougar, 
impSrtSfefte cu acesta o caracteristica ce poate deveni 
problematics in anumite situatii. Este vorba de folosirea 
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for(ei din bra(, nu intr-o misuri deranjanta pe termen 
scurt - vreme de 5-10 minute nici nu sesizezi for^a ne- 
cesara pentru actionarea manjei - dar, dupi vreun 
sfert de ori, lucrurile se schimbi. Pe termen lung, 
man$a Hotas Warthog devine un pic prea greu de ma- 
nevrat, deoarece mujchii brafuiui incep si simtS efor- 
tul, ceea ce afecteazi precizia cu care urmiresti (intele 
in duelurile aeriene. 

Si a;ezim, insi, lucrurile la locul lor firesc. 
Hotas Warthog se adreseazi utilizatorilor care il folo- 
sesc in simulatoare de avioane moderne. Or, tn aces- 
te avioane nu mai existi nici pe departe viteza de re- 
ac|ie ji densitatea de schimbiri de direc;ie 
presupuse de dogfight-ul de Prim ;i al Doilea Razboi 
Mondial. Astfel, intr-un avion modern nu se exerciti 
asupra man$ei solicitirile dintr-un avion din rizboa- 
iele mondiale - oricum, cele mai multe lupte aeriene 
actuale se rezumi la lansiri de rachete si de contra- 
misuri pentru propria protec(ie. 

Privind din aceasti perspectivi, putem afirma ci 
tiria in arcuri dovediti de manja Hotas Warthog nu 
pune probleme celor care folosesc acest sistem a$a 
cum a fost proiectat - adici pentru simulatoarele de 
avioane moderne. 


Modularitate §i upgrade 

Thrustmaster Hotas Warthog este un sistem de o 
calitate deosebiti, cu o func(ionalitate pe misuri. 

Dar, pe lingi toate acestea, vrem si punctim inci o 
dati modularitatea acestui sistem joystick. 5i nu ne 
referim aici numai la faptul ci manja $i maneta de 
gaze pot fi folosite separat pe porturi USB diferite, dar 
Si la faptul ci mansa de gaze este dubli, adici alcitui- 
ti, practic, din doui manse, ce pot fi folosite separat - 
la avioanele cu doui motoare cu reacfie - sau solidar, 
la avioanele cu un singur motor. In acest din urmi caz, 
un mic dispozitiv de tip zivor.leagi' cele doui man- 
$e, transformindu-le intr-una singuri. 

Dar modularitatea sistemului Hotas Warthog nu 
se oprejte aici. Thrustmaster au deschis o noui linie 
de dezvoltare pentru sistemul Hotas Warthog, prin 
aceea ci mansa poate fi demontati foarte u$or $i inlo- 
cuiti la fel de u$or cu o alta. Pe aceasti cale, daci 
Thrustmaster vor lansa pe pia(a manse care imiti 
componente similare din realitate, dar ale altor avioa¬ 
ne, este posibil si va upgradaji joystickul cu minim de 
cheltuiali si de deranj la montare, prin simpla inlocui- 
re a man;ei de la Hotas Warthog cu una din cele api- 
rute ulterior. Astfel, se deschid perspective noi utiliza¬ 


torilor sistemului Hotas Warthog, care !i prelungesc 
acestuia atit durata de utilizare, cat fi diversitatea in 
funcjionalitate. 

Recomandim sistemul Hotas Warthog in special 
celor care vor si il integreze intr-un cockpit dedicat. 
Hotas Warthog nu este un sistem de pus pe birou, ci o 
bijuterie ce trebuie ginditi ca parte integranti a unui 
sistem mai larg de control al simulatoarelor aviatice. 
Mai recomandim si foiosirea unui palonier separat, 
precum cele de la Saitek, care ni se pare strict necesar 
pentru intregirea experience! deosebite de zbor oferi- 
te de sistemul Hotas Warthog. De altfel, asa cum as- 
teptim de la Thrustmaster si lanseze un schimbitor 
de viteze.H* si secvential dedicat pentru volanul T500 
RS, ni se pare firesc si vedem apirind in viitor in 
gama de produse ale aceleiasi firme si un palonier, 
eventual Tn doui variante - una de nivel consumer, iar 
cealalti pentru pasionatii care sunt tinta liniei de virf 
a Thrustmaster, cea a seriei Hotas. 

■ Stefan aPIIIG 
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cAstigAtorii 

LUNII MAI 

Cei cinci castigatori ai concursului NEMIRA, 
edifia aprilie 2011, ce a avut ca premii cinci 
trilogii Alchimistul neutronic de Peter F. 
Hamilton, sunt urmatorii: Macovei Dan 
dinTmisoara, lonica Robert din Valenii 
de Munte, Frunza Daniel din Brasov, 
Militaru loan-Mihail din Banesti si Dinga 
Marius-Dumitru din Bu^teni. 




Titlu Dumnezeule de dincolo de burta universului 
Autor Aurel Caramel 
Colectia Nautilus 


„lmagineaza-p o America in care tu, cetateanul Fernando 
Ferens, descoperi ca intreaga lume din jur este propria ta con- 
structie, iar tu te-ai transformat intr-un personaj al acestei 
pseudofictiuni. In care tu, Fernando Ferens, epi urmarit de o 
mafie genetica, hotarata sa te deconspire p sa-ti smulga se- 
cretul ce te face stapanul invizibil al acestei lumi. Un stapan 
pe care, in realitate, il cheama Cristofor Columb. 

$i ca, odata evadat din America p revenit in Lumea Veche, 
constap ca nici aceasta nu este a$a cum ar trebui sa fie - ca 
Europa a fost imparpta intre cotropitorii incap p pradatorii 
mauri, ca este bantuita de forte malefice care au reupt sa pe- 
netreze definitiv vechile Porp dintre universuri, ca lumea, in 
ansamblul ei, nu este lumea pe care p-o amintepi. Ci una 
special construita pentru tine. 0 inchisoare uria$a, in care tu, 
Ferens/Columb, trebuie sa ispappi o vina inimaginabila... 
Exista oare salvare de la a$a ceva? " 
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Murray Leinster, Robert Silverberg, David Brin. Este pre- 
zent in antologiile Cronici microelectronice, Avertisment 
pentru linijtea planetei, Beta SF, Nemira '95. A obtinut 
mai multe premii, printre care: Premiul pentru roman al 
Ed. Nemira pentru La capatul spapului (1997), Premiul 
pentru roman al Ed. Nemira pentru Lumile Curcubeului 
(1999) $i Premiul Pentru TanSr Scriitor al Asocia(iei 
Europene de SF (1999). Bibliografie selective Vanatoare 
de noapte (199S - cu pseudonimul Harry T. Francis), La 
cap3tul spafiului (1997, ed. Nemira), RSzboinicii 
Curcubeului (1996 - povestiri ;i nuvele). Non-fiction: 
OZN -Trecut, prezent, viitor (199S - In colaborare cu Dan 
N. Mihailescu), Mic Dic(ionar de autori SF (1996), 0 isto- 
rie tematica a literaturii SF (2006). 


Oecupaji talonul ^i trimiteti-l pe adresa 3 D Media Communications SRL, OP 2 CP 4, S00530 Brasov. 
Data limits a concursului: 1 august 2011. Desemnatea cJstigatowlui se face prin tragete la sor(i. 
Numde castigatorului va fi publicatin editia de luna septembrie 2011 a revistei. 

Prin completarea $i expedierea talonului se exprimj acordul dvs. ca informatiile conpnute de talon 
sa fie inregistrate $i pielucrate de cJtre editura SC 3 D Media Communications SRL in scop statistic 
pentru trimiterea de comunkari comerdale ptoprii sau ale sponsorului concursului. 


Ca^tiga unul din cele cinci romane Dumnezeule 
de dincolo de burta universului de Aurel Caramel 
raspunzand la intrebarea: 

In ce an s-a nascut Aurel Carasel? 

► 1925 

► 1959 

► 1980 


A urel Carasel s-a nas¬ 
cut la 15 martie 1959 
in Craiova, a absolvit 
Facultatea de Filologie (Craiova, 1984) si Facultatea de 
Jurnalism si Stiin(ele ComunicSrii (Bucuresti, 1994). A 
fost profesor si ziarist. In domeniul SF activeaza din 
1980, infiintlnd si conducand mai multe cenaduri la 
Craiova si Cernavoda. Este unul dintre initiators taberei 
Atlantykron (1990). A fost presedinte al Asociatiei 
Creatorllor de SF (Craiova). Redactor la mai multe revis- 
te, fanzine si suplimente SF, in prezent este redactor-sef 
al revistei Anticipate. A debutat in 1981 in revista Jtiinta 
$i tehnica, cu povestirea.Stelara Fata Morgana' s> a pu- 
blicat proza scurta in Convorbiri Literare - Supliment SF, 
Anticipate, StarTrafic SF, Magazin, Jurnalul SF, Strict 
Secret, Curierul National, Almanahul Ramuri, Almanahul 
Rebus, Almanahul Anticipate. A tradus volume de 
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D e cSteva luni tot sufar. Vede(i voi, am ajuns s3 nu mai pot urmari filme, tocmai pentru c3 le lubesc Le aleg numai 
pe cele mai de seama $i v3d ideile bestiale din ele, dar toate, bine, aproape toate au un moment in care o dau in 
bars. Re el o rSsturnare a unei majini cand de fapt ar fi trebuit sa se facS praf, o reactfe total aiuritS, o grejealS 
aberantS. De-asta dear unele sunt }i vor rSmane filme de geniu. Forest Gump, Pulp Rction, Fight Club, The Matrix, American 
Beauty, Amalie $i... atSt de pujine allele vor strivi in continuare 99,99% din tot ce va veni, pentru cS cei care le-au Scut au 
dus atenjia la detaliu la limitele absurdului. Dar nu s-au limitat doar la asta, ne-au Scut sS visSm, sS inv3(3m ceva nou, sS de- 
venim mai buni sau pur $i simplu mai cool. Rare sunt filmele cu aceasta putere f i de mult timp caut unul noa Cu fiecare pe 
care-1 vSd, sunt mai dezamSgit. Sunt multe bune, nu mai spun senate, uita(i-v3 la Misfits, la Downton Abbey, la Death Note, 
dar niciunul nu rSmSne, nu m3 mai See s3 visez, s3 m3 minunez ;i s3 vreau mai mult a^ cum o Sceau/Sc cele de mai sus. 
Drame $i psihologice aproape perfecte sunt suficiente, dar astea nu spun de Spt nimic, nu incearcS s3 se depa$easc3. 

Niciodat3 nu m-aj ft gSndit c3 m3 voi linijti cu un Kung Fu Panda 2. Nu e de rangul celor de mai sus, dar c3nd ajung s3 
compar un desen cu Al dneilea element, ap3i al3 e un desen al dracului de bun. De mult nu am mai v3zut ceva creat cu atat 
de multS nonjalantS, naturalete, putere. S3 parodiezi RSzboiul inelelor p cu toate astea filmul t3u s3 fie mai frumos $i de 
dou3 ori mai antrenant e mare lucru. S3 introduci seevenje in care i(i ar3(i respectul pentru jocuri ca Snake, Donkey Kong 
Country ?i Assassin's Creed Sr3 ca nimeni (in aSra noastS, a celor mai obseda(i) sa observe e Sr o tu53 de mare maestru. 
Panda 2 este un omagiu adus Chinei, de la stilurile de Iupt3, la tradi;ii, S muzic3, S directia artistic3. Anima(S, coreografia, 
umorul, vocile, totul este extraordinar. Cel mai bun desen Dreamworks de departe. Nu-I rata(i! Subtitrat, nu dublat! 




qold-seal/inspirinq-artists/ 

drowninq-beautiful/ 

Lumea creeaza arts cand are timp ;i chef S3 ere 
eze rSzboaie. Un tablou, o melodie, din cand in 
cand chiar o statuie. Dar dac3 le pui undeva unde 
;a nu prea are cum s3 ajunga? 


http://www.chulbulle. 
com/2011 /04/coolest-inven- 


tions-now-days.html 

Hai s3 vedem care e una dintre invenfiile relativ 
inutile ate anului. 
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Nu lasa^i Locuinfa Digital! deschisa... 

Securitate imbatabila pentru re^eaua wireless 





Routerul Wireless N Gigabit pentru acasa. 


Cu criptare ce poate fi configurate prin simpla apasare a unui buton (WPS), Routerul 
Wireless N Gigabit pentru acasa se asigura ca dvs. suntetf singura persoana care §tie 
parola retelei. Beneficial in plus de viteze superioare $i acoperire Wireless N, 
conectivitate Gigabit §i abilitatea de a prioritiza con^inutul audio sau video, pentru o 
experien^ pe Internet ft te intreruperi. 

Este unuldintrecele mai buneroutere existenteacum pe piata, la pret exceptional! 


Creati-va propriul 
spatiu digital. 

www.dlink.ro/digitalhome 

www.dlinkforum.ro 
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of technology & innovate Building Networks for People 





















